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 ਅਧਧਆ਩ਏ ਸਾਥੀ਍ ਅਤ੃ ਧ਩ਆਯ੃ ਧਿਧਦਆਯਥੀ਍ ਆ਩ ਸਬ ਦੀ 
ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਇੰਸ ਧਿਸ੃ ਧਿਿੱਚ ਯੁਚੀ ਨੰੂ ਦ੃ਐਦ੃ ਹ੅਋ ਅਤ੃ ਨਾਰਜ ਹਿੱ ਫ ਈ-ਭ੄਑ਜੀਨ ਧਿਿੱਚ 
ਆ਩ ਦੀ ਬਾ਑੃ਦਾਯੀ ਨਾਰ ਭ੄ਨੰੂ ਫੜੀ ਐੁਸੀ ਅਤ੃ ਭਾਣ ਭਧਹਸੂਸ ਹ੅ਇਆ ਹ੄। ਨਾਰਜ ਹਿੱ ਫ 
ਭ੄਑ਜੀਨ ਦਾ ਭੁਿੱ ਐ ਉਦ੃ਸ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਇੰਸ ਧਿਸ੃ ਨੰੂ ਧਨਿ੃ਏਰਾ ਫਣਾਉਣਾ ਅਤ੃ 
ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਅਿੱ ਜ ਦ੃ ਇਸ ਧਡਜੀਟਰ ਮੁਿੱ ਑ ਧਿਿੱਚ ਨਿੀਆਂ ਤਏਨੀਏਾਂ ਧਜਿੇਂ 
ਆਯਟੀਧਪਸਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂਸ, ਭਸੀਨ ਰਯਧਨੰ਑, ਫਰਾਏ ਚ੃ਨ, ਏਰਾਊਡ ਏੰਧ਩ਊਧਟੰ਑ ਅਤ੃ 
ਆ਑ਾਭੀ ਟ੄ਏਨੋਰਜੀ ਨਾਰ ਜ੅ੜਨਾ ਅਤ੃ ਜਾ਑ਯੂਏਤਾ ਩੄ਦਾ ਏਯਨਾ ਹ੄। ਜ੅ ਧਏ ਧਸਐਰਾਈ ਅਤ੃ 
਩ਰ਑ਤੀ ਦ੃ ਨਿੇਂ ਯਾਹ ਐ੅ਰ੃਑ੀ ਅਤ੃ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀ ਏਾਯਜ ਏੁਸਰਤਾ ਨੰੂ ਅਿੱ ਑੃ ਿਧਾਉਣ 
ਧਿਿੱਚ ਭਦਦ਑ਾਯ ਸਾਧਫਤ ਹ੅ਿ੃਑ੀ। ਇਹ ਭ੄਑ਜੀਨ ਧਸਯਪ ਜਾਣਏਾਯੀ ਦਾ ਸਯ੅ਤ ਨਹੀਂ ਸ਑ੋਂ 
ਤੁਹਾਨੰੂ ਆ਩ਣ੃ ਐ੃ਤਯ ਧਿਿੱਚ ਨਿੀਆਂ ਉਚਾਈਆਂ ਤਿੱ ਏ ਩ਹੁੰ ਚਾਉਣ ਰਈ ਩ਰ੃ਧਯਤ ਏਯਨ ਿਾਰੀ 
ਹ੄ ਇਸ ਧਿਿੱਚ ਧਦਿੱ ਤੀ ਑ਈ ਜਾਣਏਾਯੀ ਅਤ੃ ਧਟ਩ਸ ਤੁਹਾਨੰੂ ਆ਩ਣ੃ ਏ੄ਯੀਅਯ ਧਿਿੱਚ ਇਿੱ ਏ ਨਿੀਂ 
ਧਦਸਾ ਿਿੱਰ ਏੇਂਦਯ ਏਯ੃਑ੀ, ਉਭੀਦ ਹ੄ ਧਏ ਇਸ ਭ੄਑ਜੀਨ ਦ੃ ਜਯੀ਋ ਤੁਸੀਂ ਨਿੀਆ ਂਤਏਨੀਏਾਂ 
ਅਤ੃ ਐ੃ਤਯਾਂ ਧਿਿੱਚ ਆ਩ਣੀ ਧਸਿੱ ਐਣ ਦੀ ਮਾਤਯਾ ਨੰੂ ਜਯੂਯ ਸੁਯੂ ਏਯ੅਑੃ ਅਤ੃ ਨਿੀਆਂ ਭੰਧਜਰਾਂ 
ਤਿੱ ਏ ਩ਹੁੰ ਚ੅਑੃। ਇਸ ਭ੄਑ਜੀਨ ਧਿਿੱਚ ਩ੂਯ੃ ਩ੰਜਾਫ ਦ੃ ਸਯਏਾਯੀ ਸਏੂਰਾਂ ਦ੃ ਅਧਧਆ਩ਏਾਂ ਅਤ੃ 
ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀਆਂ ਯਚਨਾਿਾਂ ਨੰੂ ਸਾਧਭਰ ਏੀਤਾ ਧ਑ਆ ਹ੄। ਭ੄ਨੰੂ ਆਸ ਹ੄ ਧਏ ਤੁਸੀਂ ਅਿੱ਑੃ 
ਤੋਂ ਿੀ ਇਸ ਤਯਹਾਂ ਦੀ ਇਸ ਭ੄਑ਜੀਨ ਧਿਿੱਚ ਆ਩ਣੀ ਸਭੂਰੀਅਤ ਨੰੂ ਫਣਾਈ ਯਿੱ ਐ੅਑੃ ਤਾਂ ਧਏ ਇਸ 
ਭ੄਑ਜੀਨ ਦੀ ਰੜੀ ਨੰੂ ਅਿੱ ਑੃ ਿਧਾਇਆ ਜਾ ਸਏ੃। 
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 It is with great pride and enthusiasm that I extend my 

greetings to all the students, faculty, and contributors of this Computer 

Science magazine. In an era where technology is evolving at an 

unprecedented pace, computer science has become the foundation of 

innovation, problem-solving, and progress across all fields. Our 

institution has always strived to provide students with the best 

opportunities to explore, learn, and excel in the world of technology. 

The knowledge and skills gained in this field not only shape careers but 

also empower individuals to create meaningful change in society. This 

magazine is a reflection of the hard work, creativity, and dedication of 

our students and faculty in the realm of computing. It serves as a 

platform to showcase emerging ideas, research, and advancements that 

will inspire many. I encourage all students to continue their pursuit of 

excellence in this ever-evolving domain and embrace technology as a 

tool for a brighter future. 

 Wishing the magazine great success and looking forward to 

many more insightful editions! 

 

Shailender Thakur 

(Principal) 

GSSS Naru Nangal 

Hoshiarpur 
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 ਵਲਵਦਆਯਥੀ ਦ੃ ਕ੄ਯੀਅਯ ਵਲਕਾ਴ ਵਲਿੱ ਚ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਵ਴ਿੱ ਵਿਆ ਭਵਿੱ ਤਲ਩ੂਯਣ 
ਬੂਵਭਕਾ ਅਦਾ ਕਯਦੀ ਵ੄। ਨਲੇਂ ਵੁਨਯਾਂ ਅਤ੃ ਉੱਨਤ ਴਴ੰਕਯਣਾਂ ਨੰੂ ਩ਰਾ਩ਤ ਕਯਨ ਰਈ, ਇਿੱ ਕ 
ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਇੰਟਯਨ ੈੱਟ ਕਨ ਕਸ਼ਨ ਦ੃ ਨਾਰ ਴ਬ ਤੋਂ ਸ਼ਕਤੀਸ਼ਾਰੀ ਉ਩ਕਯਣ ਵ੄। ਅਿੱ ਜ 
ਕੰਵ਩ਊਟਯਾਂ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਵਲਆ਩ਕ ਤ੆ਯ ਤ੃ ਵ੅ ਯਵੀ ਵ੄। ਇਵ ਵਯ ਜਗ੍ਹਾ ਵਜਲੇਂ ਵਕ ਇਿੱ ਕ ਕੰ਩ਨੀ, 
ਕਾਯ੅ਫਾਯ, ਴ਕੂਰ, ਴ੰ਴ਥਾਲਾਂ ਆਵਦ ਵਲਿੱ ਚ ਇ਴ਤ੃ਭਾਰ ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄। ਵਲਵਦਆਯਥੀ ਅਿੱ ਜ ਇੰਟਯਨ ੈੱਟ 
ਯਾਵੀਂ ਅ਴ੀਵਭਤ ਜਾਣਕਾਯੀ ਩ਰਾ਩ਤ ਕਯ ਴ਕਦ੃ ਵਨ। ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਅਤ੃ ਵ਴ਿੱ ਵਿਆ ਇਿੱ ਕ ਦੂਜ੃ 
ਨਾਰ ਴ੰਫੰਧਤ ਵਨ ਵਕਉਂਵਕ ਇਵ ਇਿੱ ਕ ਵਲਵਦਆਯਥੀ ਨੰੂ ਤਕਨੀਕੀ ਤ੆ਯ ਤ੃ ਩ਰਬਾਲਸ਼ਾਰੀ ਢੰਗ੍ 
ਨਾਰ ਵ਴ਯਜਣਾਤਭਕ ਴੅ਚਣ ਅਤ੃ ਕਰ਩ਨਾ ਦੀ ਩ੜਚ੅ਰ ਕਯਨ ਵਲਿੱ ਚ ਴ਵਾਇਤਾ ਕਯਦਾ ਵ੄। 
ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਯਾਵੀਂ ਵ਴ਿੱ ਵਿਆ, ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਆਕਯਸ਼ਤ ਕਯਨ ਵਲਿੱ ਚ ਴ਵਾਇਤਾ ਕਯਦੀ ਵ੄। 
ਲੀਡੀ਍ ਩ਰਬਾਲ, ਴ੁੰ ਦਯਤਾ ਅਤ੃ ਩ਰਬਾਲਸ਼ਾਰੀ ਴ਭਿੱਗ੍ਯੀ ਨਾਰ ਵ਴ਿੱ ਿਣ ਵਲਿੱ ਚ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀ 
ਭਦਦ ਕਯਦ੃ ਵਨ। ਇ਴ ਭ੄ਗ੍ਜ਼ੀਨ ਯਾਵੀਂ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਵ਴ਿੱ ਵਿਆਂ ਨਾਰ 
ਜ੅ੜਨ ਅਤ੃ ਅਿੱ ਜ ਦ੃ ਵਡਜੀਟਰ ਮੁਿੱ ਗ੍ ਦ੃ ਵਾਣੀ ਫਣਾਉਣ ਦ੃ ਇ਴ ਵਨਲ੃ਕਰ੃  ਉ਩ਯਾਰ੃  ਦੀ   
ਲ਼ਰਾਘਾ ਕਯਦਾ ਵ੅ਇਆ ਨਾਰਜ ਵਿੱਫ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਈ-ਭ੄ਗ੍ਜ਼ੀਨ ਅੰਕ-3 ਨੰੂ ਩ਰਕਾਵਲ਼ਤ 
ਕਯਨ ਰਈ ਭੈਂ ਲ਼ਰੀ ਜ਴਩ਾਰ ਵ਴ੰਘ ਜੀ ਨੰੂ ਵਦਰੋਂ ਲਧਾਈ ਵਦੰਦਾ ਵਾਂ। ਵਜਨਹ ਾਂ ਦੀ ਵਭਵਤਨ ਴ਦਕਾਂ 
ਇ਴ ਭ੄ਗ੍ਜ਼ੀਨ ਵਲਿੱ ਚ ਩ਯੂ੃ ਩ੰਜਾਫ ਦ੃ ਴ਯਕਾਯੀ ਴ਕੂਰਾਂ ਦ੃ ਅਵਧਆ਩ਕਾਂ ਅਤ੃ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ 
ਦੀਆਂ ਯਚਨਾਲਾਂ ਨੰੂ ਲ਼ਾਵਭਰ ਕੀਤਾ ਵਗ੍ਆ ਵ੄। ਭੈਂ ਅਵਧਆ਩ਕ ਴ਾਥੀਆ ਂਅਤ੃  ਵਲਵਦਆਯਥੀਆ ਂ
ਦੀ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਩ਰਤੀ ਉਨਹ ਾਂ ਦੀ ਯੂਚੀ ਰਈ ਩ਰਸੰ਼ਸ਼ਾ ਕਯਦਾ ਵਾਂ ਅਤ੃ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆ ਂਦ੃ 
ਇ਴ ਭ੄ਗ੍ਜ਼ੀਨ ਵਲਿੱ ਚ ਩ਾ਋ ਗ੍਋ ਮ੅ਗ੍ਦਾਨ ਰਈ ਸ਼ਰਾਂਘਾ ਕਯਦਾ ਵ੅ਇਆ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ 
ਤਕਨੀਕੀ ਅਤ੃ ਴ੂਚਨਾ ਦਾ ਵਾਣੀ ਫਣ੃ ਯਵਵਣ ਦੀ ਅ਩ੀਰ ਕਯਦਾ ਵਾਂ ਅਤ੃ ਉਨਹ ਾਂ ਦ੃ ਸ਼ਾਨਦਾਯ 
ਬਵਲਿੱ ਿ ਦੀ ਕਾਭਨਾ ਕਯਦਾ ਵਾਂ। ਭ੄ ਆ਴ ਕਯਦਾ ਵਾਂ ਵਕ ਲ਼ਰੀ ਜ਴਩ਾਰ ਵ਴ੰਘ ਜੀ ਬਵਲਿੱ ਿ ਵਲਿੱ ਚ 
ਲੀ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਵ਴ਿੱ ਵਿਆ ਨਾਰ ਜ੅ੜਨ ਰਈ ਇ਴ ਤਯਹਾਂ ਦ੃ ਉ਩ਯਾਰ੃  ਕਯਦ੃ 
ਯਵਵਣਗ੍੃। ਲ਼ੁਿੱ ਬ ਕਾਭਨਾਲਾਂ ਴ਵਵਤ।  
 

਴ਤਲੰਤ ਵ਴ੰਘ 
(਌਴.ਆਯ.਩ੀ.) 
ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ 
਩ੰਜਾਫ[ 
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  ਲ਼ਰੀ ਜ਴਩ਾਰ ਵ਴ੰਘ ਜੀ ਦ੃ ਵ਴ਯਜਣਾਤਭਕ  ਉ਩ਯਾਰ੃   ਦੀ   ਲ਼ਰਾਘਾ    
ਕਯਦਾ ਵ੅ਇਆ ਨਾਰਜ ਵਿੱ ਫ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਈ-ਭ੄ਗ੍ਜ਼ੀਨ ਅੰਕ-3 ਨੰੂ ਩ਰਕਾਵਲ਼ਤ 
ਕਯਨ ਰਈ ਭੈਂ ਵਦਰੋਂ ਲਧਾਈ ਵਦੰਦਾ ਵਾਂ। ਉਵ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਵਲਲ਼੃ ਨੰੂ 
ਵਨਲ੃ਕਰਾ ਫਣਾਉਣ ਲਾ਴ਤ੃ ਫੜੀ ਵਭਵਨਤ ਕਯ ਯਵ੃ ਵਨ। ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ 
ਵਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਯ੅ਚਕ ਫਣਾਉਣ ਰਈ ਉਵਨਾਂ ਲਰੋਂ ਕਈ ਤਯਹਾਂ ਦੀਆਂ ਤਕਨੀਕਾਂ ਦੀ ਲਯਤੋਂ 
ਕਯਕ੃ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਨਲੀਂ ਤੋਂ ਨਲੀਂ ਜਾਣਕਾਯੀ ਵਦਿੱ ਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄। ਵਜ਴ ਨਾਰ 
ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਵਲਿੱ ਚ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਵਲਲ਼੃ ਵਲਿੱ ਚ ਯੁਚੀ ਲਿੱ ਧ ਯਵੀ ਵ੄। ਨਾਰਜ 
ਵਿੱਫ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਈ-ਭ੄ਗ੍ਜ਼ੀਨ ਇਵਨਾਂ ਦੀ ਵਭਵਨਤ ਦਾ ਴ਫੂਤ ਵ੄। ਇ਴ 
ਭ੄ਗ੍ਜ਼ੀਨ ਵਲਿੱ ਚ ਩ੂਯ੃ ਩ੰਜਾਫ ਦ੃ ਴ਯਕਾਯੀ ਴ਕੂਰਾਂ ਦ੃ ਅਵਧਆ਩ਕਾਂ ਅਤ੃ 
ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀਆ ਂਯਚਨਾਲਾਂ ਨੰੂ ਲ਼ਾਵਭਰ ਕੀਤਾ ਵਗ੍ਆ ਵ੄। ਭ੄ਨੰੂ ਆ਴ ਵ੄ ਵਕ 
ਉਵ ਆਉਣ ਲਾਰ੃  ਴ਭੇਂ ਦ੆ਯਾਨ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਵਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆ ਂਨਾਰ 
ਜ੅ੜਨ ਰਈ ਕੰਭ ਕਯਦ੃ ਯਵਵਣਗ੍੃।  
 

  ਲ਼ੁਿੱ ਬ ਕਾਭਨਾਲਾਂ ਴ਵਵਤ।  
 

ਇੰਦਯ਩ਾਰ ਵ਴ੰਘ 
(ਡੀ.਌ਭ.) 

ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ 
ਵੁਵਲ਼ਆਯ਩ੁਯ[ 
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 ਲ਼ਰੀ ਜ਴਩ਾਰ ਵ਴ੰਘ ਜੀ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਵਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆ ਂ
ਨਾਰ ਜ੅ੜਨ ਰਈ ਫੜੀ ਵਭਵਨਤ ਕਯ ਯਵ੃ ਵਨ। ਉਵਨਾਂ ਲਰੋਂ ਵ਩ਛਰ੃ ਕਾਪੀ ਴ਭੇਂ ਤੋਂ 
ਲਿੱ ਿ-ਲਿੱ ਿ ਗ੍ਤੀਵਲਧੀਆ ਂ ਯਾਵੀਂ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆ ਂ ਨੰੂ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਵਲਲ਼੃ ਨਾ਱ 
ਜ੅ੜਨ ਲਾ਴ਤ੃ ਆਡੀ਍ਜ਼, ਲੀਡੀ਍ਜ਼, ਗ੍ਗੂ੍ਰ ਪਾਯਭ, ਆਨਰਾਈਨ ਟ੄਴ਟ, ਵ੅ਯ ਯ੅ਚਕ 
ਗ੍ਤੀਵਲਧੀਆ ਂਯਾਵੀਂ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਵਲਲ਼੃ ਵਲਿੱ ਚ ਯੁਚੀ ਩੄ਦਾ ਕਯਨ ਰਈ ਉ਩ਯਾਰ੃  
ਕੀਤ੃ ਜਾਂ ਯਵ੃ ਵਨ ਅਤ੃ ਉਨਹ ਾਂ ਲਰੋਂ  ਇ਴ ਭ੄ਗ੍ਜ਼ੀਨ ਯਾਵੀ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆ ਂਦ੃ ਅੰਦਯ 
ਵਛ਩ੀ ਵਰਿਤ ਦੀ ਕਰਾਂ ਨੰੂ ਵਨਿਾਯਨ ਦਾ ਲਧੀਆਂ ਉ਩ਯਾਰਾ ਕੀਤਾ ਵਗ੍ਆ ਵ੄। ਇ਴ 
ਨਾਰ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀ ਕਰਾਂ ਨੰੂ ਉਬਾਯਨ ਦ੃ ਨਾਰ-ਨਾਰ ਉਨਹ ਾਂ ਦ੃ ਵਗ੍ਆਨ ਵਲਿੱ ਚ ਲੀ 
ਲਾਧਾ ਵ੅ ਵਯਵਾਂ ਵ੄। ਵਜ਴ ਤਯਹਾਂ ਅ਴ੀਂ ਫੜੀ ਤ੃ਜੀ ਨਾਰ ਲ਼੅਴ਰ ਭੀਡੀਆ ਨਾਰ ਜੁੜ ਯਵ੃ 
ਵਾਂ ਉ਴੃ ਤਯਹਾਂ ਴ਾਈਫਯ ਕਰਾਇਭ ਦਾ ਲੀ ਩਴ਾਯ ਲਿੱ ਧ ਵਯਵਾਂ ਵ੄। ਇ਴ ਰਈ ਴ਭ੃-਴ਭੇਂ ਤ੃ 
ਇ਴ ਤਯਹਾਂ ਦ੃ ਉ਩ਯਾਰ੃  ਵ੅ਣ੃ ਚਾਵੀਦ੃ ਵਨ ਵਜ਴ ਨਾਰ ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਦ੃ ਵਗ੍ਆਨ 
ਵਲਿੱ ਚ ਲਾਧ੃ ਦ੃ ਨਾਰ-ਨਾਰ ਉਨਹ ਾਂ ਨੰੂ ਇ਴ ਵਡਜੀਟਰ ਮੁਿੱ ਗ੍ ਵਲਿੱ ਚ ਴ਾਈਫਯ ਴ੁਵਕਉਯਟੀ 
ਫਾਯ੃ ਴ੁਚ੃ਤ ਕਯਲਾਇਆ ਜਾ ਴ਕ੃। ਵਕਉਂਵਕ ਇਵ ਵਲਵਦਆਯਥੀ ਵੀ ਴ਾਡ੃ ਦ੃ਲ਼ ਦਾ 
ਬਵਲਿੱ ਿ ਵਨ। ਇ਴ ਰਈ ਭੈਂ ਉਨਹ ਾਂ ਦ੃ ਨਾਰਜ ਵਿੱਫ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਈ-ਭ੄ਗ੍ਜ਼ੀਨ 
ਅੰਕ-3 ਨੰੂ ਩ਰਕਾਵਲ਼ਤ ਕਯਨ ਰਈ ਵਦਰੋਂ ਲਧਾਈ ਵਦੰਦਾ ਵਾਂ। ਭ੄ ਆ਴ ਕਯਦਾ ਵਾਂ ਵਕ 
ਉਵ ਬਵਲਿੱ ਿ ਵਲਿੱ ਚ ਲੀ ਇ਴੃ ਤਯਹਾਂ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਵਲਲ਼੃ ਲਾ਴ਤ੃ ਕੰਭ ਕਯਦ੃ 
ਯਵਵਣਗ੍੃। 
 

ਲ਼ੁਿੱ ਬ ਕਾਭਨਾਲਾਂ ਴ਵਵਤ।  
 

ਭਵਨੰਦਯ ਵ਴ੰਘ 
(ਡੀ.਌ਭ.)  
ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ 
ਪਵਤਵਗ੍ੜਹ ਴ਾਵਵਫ[ 

sMdyS 



ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਦੀ ਦੁਨੀਆਂ (ਕਵਲਤਾ)  P:1-2 

 
ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਵ਴ਿੱ ਵਿਆ ਆਧੁਵਨਕ ਴ੰ਴ਾਯ ਦੀ ਇਿੱ ਕ ਰਾਜ਼ਭੀ ਰ੅ੜ (ਰ੃ਿ)  P:3-6 
 

Blacklist (Article)    P:7 

 
Daily Need Of Computer In Our Life (Article)  P:8-12 

 
INFORMATION TECHNOLOGY IN EDUCATION (Article)  P:13-14 

 
ਵਡਜੀਟਰ ਅਯ੄਴ਟ (ਰ੃ਿ)  P:11-13  P:15-21 
 
ਕਰਾਊਡ ਕੰਵ਩ਊਵਟੰਗ੍ (ਰ੃ਿ)   P:22-24 
 

ਕੰਵ਩ਊਟਯ (ਰ੃ਿ)     P:25  

 
वर्तमान में सोशऱ मीडिया का प्रभाव (ऱेख)   P:26 

 
COMPUTER (Article)    P:27 
 

Artificial intelligence (Article)    P:28 
 

Cyber Life (Poem)     P:29 
  
ਕੰਵ਩ਊਟਯ (ਕਵਲਤਾ)     P:30 
 

ਵਲਵਦਆਯਥੀ ਜੀਲਨ ਅਤ੃ ਇੰਟਯਨ ਟ (ਰ੃ਿ)   P:31-34 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 



Merits and Demerits of Internet (Article)   P:35 
    
LIFE BEFORE THE COMPUTER    P:36 
 

Some Interesting Websites For Students   P:37-38 

 

Top 10 Cyber Scams and Protect Yourself P:39-41 

 
Disposing of Your Mobile Device    P:42 

 
Introducing 2FA in Social Desk P:11-13  P:43 
 

Backup Management    P:44 
 

Awareness on QR Code   P:45-46  

 
Shopping Online Securely   P:47-48 
 
Puzzle     P:49 
 
Careers in Computer Science   P:50 
 
AI Tools For Students     P:51 
 
Glimpses of Computer Lab    P:52 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

21. 

22. 

23. 

24. 

25. 

26. 

27. 

28. 



ਸਾਇੰਸ ਦੀ ਦੁਨੀਆ ਧਿਿੱ ਚ  
ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਫ੃ਹਦ ਐਾਸ ਹ੄  
ਐੁਿੱ ਰ ਦ੃ ਯਾਹ ਧਸਿੱ ਐਣ ਦ੃ ਇਨੇ  
ਧਭਰਦਾ ਧਪਯ ਧਿਸਿਾਸ ਹ੄  
ਸਾਇੰਸ ਦੀ ਦੁਨੀਆ ਦ੃ ਧਿਿੱ ਚ  
ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਫ੃ਹਦ  ਐਾਸ ਹ੄ 
 

  ਑ਧਣਤ ਹ੄ ਏ੅ਡਾਂ ਦਾ ਜਾਦੂ  
  ਦੁਨੀਆ ਸਾਯੀ ਐੁਿੱ ਰਦੀ ਹ੄  
  ਧਜਿੇਂ ਧਏਤਾਫਾਂ ਦ੃ ਹਯ ਩ੰਨੇ  
  ਤ੃  ਹੰੁਦਾ  ਏੁਝ ਐਾਸ ਹ੄  
  ਸਾਇੰਸ ਦੀ ਦੁਨੀਆਂ ਦ੃ ਧਿਿੱ ਚ  
  ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਫ੃ਹਦ ਐਾਸ ਹ੄ 
 

਩ਹੰੁਚਦੀਆਂ ਧਿਿੱ ਚ ਏਰਾਊਡ ਦ੃ ਪਾਈਰਾਂ  
ਏਧਰਿੱ ਏ ਤ੃ ਦੁਨੀਆ ਸਾਯੀ ਸਭਾਈ ਹ੄  
ਸਾਇੰਸ ਦੀ ਦੁਨੀਆਂ ਦ੃ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਨੇ ਜ਑ਹਾ ਫਣਾਈ ਹ੄  
 

  ਐਜਾਨਾ ਐ੅ਰਦ੃ ਰਾਧ਑ਨ ਏਯਏ੃  
  ਐ੅ਜ ਦ੃ ਨਿੀਆਂ ਯਾਹਿਾਂ ਹਾਂ  
  ਨਿੱ ਚਦੀ ਯ੆ਸਨੀ ਿੀ ਸਏਯੀਨ ਦ੃  
  ਆਯਟੀਧਪਸਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂਸ ਸਾਡੀ ਆਸ ਹ੄  
  ਸਾਇੰਸ ਦੀ ਦੁਨੀਆਂ ਦ੃ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਫ੃ਹਦ ਐਾਸ 

“ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਦੀ ਦੁਨੀਆਂ” 
 

ਚਿੱਰਦਾ ਩ੰਨਾ… 

Knowledge Hub-01 

Photo Ref : https://www.facebook.com/photo/?fbid=472161548256930&set=a.472161528256932 



ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਇੰਸ ਦ੃ ਇਸ ਮੁਿੱ਑ ਧਿਿੱ ਚ  
ਧਭਾਰ ਹ੅ਯ ਿੀ ਩ਾਉਣੀ ਹ੄  
ਫਟਨ ਦਫਾ ਏ੃ ਏੀਫ੅ਯਡ ਦ੃  
ਭਾਊਸ ਤੋਂ ਏਧਰਏ ਏਯਾਉਣੀ ਹ੄  
ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਇੰਸ ਨੇ ਦੁਨੀਆਂ ਦ੃ ਧਿਿੱ ਚ  
ਯਾਹ ਨਿੀਂ ਫਣਾਉਣੀ ਹ੄  
 

 ਨਿੀਆਂ ਤਏਨੀਏਾਂ ਨਿੀਆਂ ਯਾਹਿਾਂ  
 ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਦ੃ਐ ਏ੃ ਐੁਸ ਹ੅ ਜਾਿਾਂ  
 ਧ੅ਐ੃ ਸ਩੄ਭਾ ਤੋਂ ਭੈਂ ਫਚਾਿਾਂ  
 ਧਭੰਟਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਭ ਹ੅ ਜਾਂਦ੃ ਸਾਯ੃  
 ਜਦੋਂ ਏੀਫ੅ਯਡ  ਤ੃ ਉਂ਑ਰੀਆਂ ਚਰਾਿਾਂ  
 ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਇੰਸ ਤੋਂ ਫਾਯ੃ ਜਾਿਾ 
 

 

ਜ਴਩ਾਰ ਵ਴ੰਘ 
(ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ) 
਴.਴.਴.਴. ਨਾਯੂ ਨੰਗ੍ਰ 
ਵੁਵਲ਼ਆਯ਩ੁਯ। 
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“ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਵ਴ਿੱ ਵਿਆ ਆਧੁਵਨਕ ਴ੰ਴ਾਯ ਦੀ ਇਿੱ ਕ ਰਾਜ਼ਭੀ ਰ੅ੜ” 
 
 ਅਿੱਜ ਦ੃ ਧਡਜੀਟਰ ਮੁਿੱ਑ ਧਿਿੱ ਚ, ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਆਧੁਧਨਏ ਸਭਾਜ 
ਦੀ ਯੀੜਹ ਦੀ ਹਿੱਡੀ ਫਣ ਚੁਿੱ ਏੀ ਹ੄। ਤਏਨੀਏੀ ਧ਑ਆਨ ਰ਑ਾਤਾਯ ਧਿਿੱ ਧਦਅਏ ਸਭਯਿੱਥਾਿਾਂ 
ਨੰੂ ਨਿੇਂ ਩ਿੱ ਧਯਾਂ ਿਿੱ ਰ ਰ੄ ਜਾ ਧਯਹਾ ਹ੄। ਧਡਜੀਟਰ ਮੁਿੱ਑ ਨੇ ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਦ੃ ਇਿੱਏ ਨਿੇਂ ਮੁਿੱ ਑ ਦੀ 
ਸੁਯੂਆਤ ਏੀਤੀ ਹ੄, ਜਾਣਏਾਯੀ ਹੁਣ ਧਸਯਫ਼ ਇਿੱਏ ਏਧਰਿੱ ਏ ਦੀ ਦੂਯੀ 'ਤ੃ ਹ੄। ਇਸ ਨੇ 
ਧਸਿੱ ਐਣ-ਧਸਐਾਉਣ ਦ੃ ਭਾਹ੆ਰ ਨੰੂ ਫਦਰ ਧਦਿੱਤਾ ਹ੄, ਩ਾਠਏਰਭ ਨੰੂ ਿਧ੃ਯ੃ ਧਦਰਚਸ਩ 
ਫਣਾਉਣ ਦ੃ ਨਾਰ-ਨਾਰ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਉੱਚ ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਅਤ੃ ਆਧੁਧਨਏ 
ਏਯੀਅਯ ਧਿਿੱ ਚ ਉੱਤਭਤਾ ਩ਰਾ਩ਤ ਏਯਨ ਰਈ ਜਯੂਯੀ ਤਏਨੀਏੀ ਹੁਨਯਾਂ ਨਾਰ ਧਨ਩ੰੁਨ ਿੀ 
ਏਯਦੀ ਹ੄। ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਤੋਂ ਰ੄ ਏ੃ ਧਸਹਤ ਤਿੱਏ, ਿ਩ਾਯ ਤੋਂ ਰ੄ ਏ੃ ਭਨੋਯੰਜਨ ਤਿੱਏ ਅਤ੃ 
ਆਿਾਜਾਈ ਤੋਂ ਰ੄ ਏ੃ ਐ੅ਜ ਧਿਧ਑ਆਨ ਤਿੱਏ, ਰ਑ਬ਑ ਹਯ ਐ੃ਤਯ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਨੇ 
ਆ਩ਣੀ ਉ਩ਮ੅਑ਤਾ ਸਾਫਤ ਏੀਤੀ ਹ੄। ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਸਾਨੰੂ ਜਯੂਯੀ ਧਡਜੀਟਰ 
ਸ੃ਿਾਿਾਂ ਧਜਿੇਂ ਧਏ ਆਨਰਾਈਨ ਫੈਂਧਏੰ਑, ਧਸਿੱ ਧਐਆ, ਧਸਹਤ ਸੰਬਾਰ ਩ਰਫੰਧਨ ਅਤ੃ 
ਸਯਏਾਯੀ ਸ੃ਿਾਿਾਂ ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਏਯਨ ਦ੃ ਮ੅਑ ਫਣਾਉਂਦੀ ਹ੄, ਩ੰਚਾਇਤ ਦ੃ ਏੰਭਏਾਯ ਤੋਂ ਰ੄ 
ਏ੃ ਉੱਚ ਩ਿੱਧਯੀ ਦਫ਼ਤਯਾਂ ਅਤ੃ ਸਯਏਾਯੀ ਮ੅ਜਨਾਿਾਂ ਨੰੂ ਈ-਑ਿਯਨੈਂ ਸ ਯਾਹੀਂ ਆਭ 
ਰੁਏਾਈ ਤਿੱ ਏ, ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਯਾਹੀਂ ਹੀ ਩ਹੰੁਚਾਇਆ ਜਾ ਸਏਦਾ ਹ੄।  
 
 ਧਿਸਿੀਏਯਨ ਦ੃ ਇਸ ਦ੆ਯ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਦੀ ਭਹਿੱਤਤਾ ਨੰੂ 
ਸਭਝਦ੃ ਹ੅਋ ਹੀ ਹਯ ਸਾਰ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਧਦਿਸ 2 ਦਸੰਫਯ ਨੰੂ ਩ੂਯੀ ਦਨੁੀਆ 
ਧਿਿੱ ਚ ਿਿੱ ਡ੃ ਩ਿੱ ਧਯ ਉੱ਩ਯ ਭਨਾਇਆ ਜਾਂਦਾ ਹ੄। ਇਸ ਧਦਨ ਦੀ ਸੁਯੂਆਤ ਬਾਯਤੀ 
ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਏੰ਩ਨੀ (NIIT-National Institute of Information Technology) ਿਿੱਰੋਂ 
ਸਾਰ 2001 ਧਿਿੱ ਚ ਏੀਤੀ ਑ਈ ਸੀ। ‘ਧਨਟ’ ਦਾ ਇਸ ਧਦਨ ਨੰੂ ਭਨਾਉਣ ਦਾ ਭਏਸਦ ਿਿੱ ਧ 
ਤੋਂ ਿਿੱ ਧ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਦੀ ਭਹਿੱਤਤਾ ਫਾਯ੃ ਜਾ਑ਯੂਏ ਏਯਨਾ 
ਸੀ। ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਏਸੁਰਤਾ ਅਤ੃ ਩ਰਬਾਿੀ ਢੰ਑ ਨਾਰ ਿਯਤਣ ਦੀ 
ਮ੅਑ਤਾ ਜਾਂ ਧ਑ਆਨ ਹ੄। 

ਚਿੱ ਰਦਾ ਩ੰਨਾ… 
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 ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆ ਂ ਨੰੂ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਫਾਯ੃ ਫੁਧਨਆਦੀ 
ਧ਑ਆਨ ਦ੃ਣ ਦੀ ਩ਰਧਏਧਯਆ ਨੰੂ ਦਯਸਾਉਂਦੀ ਹ੄, ਧਜਸ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਧਏਿੇਂ ਚਰਾਉਣਾ 
ਹ੄ ਅਤ੃ ਿਿੱ ਐ-ਿਿੱ ਐ ਸਾਪਟਿ੃ਅਯ ਌਩ਰੀਏ੃ਸਨਾਂ ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਏਯਨਾ ਸਾਭਰ ਹ੄। ਩ਾਠਏਰਭ 
ਫੁਧਨਆਦੀ ਟਾਈਧ਩ੰ਑ ਹੁਨਯ ਤੋਂ ਰ੄ ਏ੃ ਉੱਨਤ ਩ਰ੅਑ਯਾਧਭੰ਑ ਤਿੱਏ ਸਬ ਏੁਝ ਸਾਭਰ ਏਯਦਾ 
ਹ੄। ਌ਡਿਾਂਸਡ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਌ਜੂਏ੃ਸਨ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਇੰਸ ਦ੃ ਐਾਸ ਐ੃ਤਯਾਂ, ਧਜਿੇਂ ਧਏ 
਩ਰ੅਑ਯਾਧਭੰ਑, ਧਡਜਾਈਧਨੰ਑, ਨ ੈੱਟਿਯਧਏੰ਑ ਅਤ੃ ਸਯੁਿੱ ਧਐਆ 'ਤ੃ ਏੇਂਦਧਯਤ ਹ੄। ਸਾਪਟਿ੃ਅਯ 
਌਩ਰੀਏ੃ਸਨਾਂ ਨੰੂ ਧਿਏਧਸਤ ਏਯਨ, ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਨ ੈੱਟਿਯਏਾਂ ਨੰੂ ਧਡਜਾਈਨ ਏਯਨਾ ਅਤ੃ 
ਰਾ਑ੂ ਏਯਨ ਆਧਦ ਤੋਂ ਹ੄।  
 

 

 

 

 

 
 
 

 

 ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ, ਧਜਸ ਨੰੂ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਏਯਨ ਦੀ ਮ੅਑ਤਾ 
ਿਜੋਂ ਩ਧਯਬਾਧਸਤ ਏੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹ੄, 2020 ਧਿਿੱ ਚ, ਧਿਸਿ ਆਯਧਥਏ ਪ੅ਯਭ ਨੇ ਧਯ਩੅ਯਟ 
ਧਦਿੱਤੀ ਧਏ OECD (Organization for Economic Co-operation and 

Development ) (ਸੰਸਾਯ ਦ੃ ਭੂਹਯਰੀ ਏਤਾਯ ਦ੃ ਦ੃ਸ਼ਾਂ ਦਾ ਆਯਧਥਏ ਸਧਹਮ੅਑ ਅਤ੃ 
ਧਿਏਾਸ ਰਈ ਸੰ਑ਠਨ) ਦ੃ਸਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਰ਑ਬ਑ ਇਿੱਏ ਚ੆ਥਾਈ ਰ੅ਏ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਦੀ ਿਯਤੋਂ 
ਏਯਨਾ ਨਹੀਂ ਜਾਣਦ੃। ਒ਿੱਟ੅-਒ਿੱਟ 45% ਦੀ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਦਯ ਎ਸਤ ਤੋਂ ਿੀ ਹ੃ਠਾਂ 
ਅਤ੃ ਧਸਯਫ਼ 30% ਨੰੂ ਭਿੱ ਧਭ ਤੋਂ ਭਜਫਤੂ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਿਜੋਂ ਦਯਜਾ ਧਦਿੱਤਾ ਧ਑ਆ 
ਸੀ। ਉੱਥ੃ ਹੀ ਸਾਡ੃ ਦ੃ਸ਼ ਬਾਯਤ ਧਿਿੱ ਚ ਭਰਟੀ਩ਰ ਇੰਡੀਏ੃ਟਯ ਸਯਿ੃ (2020-21) ਿਰੋਂ 
ਜਾਯੀ ਏੀਤ੃ ਑਋ ਅੰਏੜ੃, ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਫਾਯ੃ ਧਿਅਏਤੀ਑ਤ ਩ਿੱਧਯ ਦੀ ਜਾਣਏਾਯੀ 
਩ਰਦਾਨ ਏਯਦ੃ ਹਨ। 

ਚਿੱਰਦਾ ਩ੰਨਾ… 
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 ਇਸ ਸਯਿ੃ ਭਤੁਾਫਏ 15 ਸਾਰ ਜਾਂ ਇਸ ਤੋਂ ਿਿੱ ਧ ਉਭਯ ਦ੃ ਧਿਅਏਤੀਆ ਂ
ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਦਯ 24.7% ਹ੄ ਜ੅ ਧਏ 2017-18 ਦੀ 18.4% ਤੋਂ ਤਾਂ ਿਿੱ ਧੀ 
ਹ੄ ਩ਯੰਤ ੂਹਾਰ੃ ਿੀ ਧਿਆ਩ਏ ਸੁਧਾਯ ਦੀ ਿਿੱਡੀ ਜਯੂਯਤ ਹ੄। ਩ੇਂਡ ੂਐ੃ਤਯਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਇਸ ਦਾ 
ਿਾਧਾ 11.1% ਤੋਂ 18.1% ਤਿੱਏ ਹ੅ਇਆ ਹ੄, ਜਦੋਂ ਧਏ ਸਧਹਯੀ ਐ੃ਤਯਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਇਹ ਦਯ 
34.7% ਤੋਂ 39.6% ਤਿੱਏ ਩ਹੰੁਚੀ ਸੀ। ਇਹ ਅੰਏੜ੃ ਧਚੰਤਾ ਦਾ ਏਾਯਨ ਹਨ ਅਤ੃ ਦ੃ਸ 
ਦੀਆਂ ਧਡਜੀਟਰ ਇੰਡੀਆ ਦ੃ ਯਾਹ ਦੀ ਿਿੱ ਡੀ ਯੁਏਾਿਟ ਹਨ। 
 

 ਩ੇਂਡੂ ਬਾਯਤ ਦੀ ਆਫਾਦੀ ਜ੅ ਧਏ ਰ਑ਬ਑ 70% ਹ੄, ਨੰੂ ਧਡਜੀਟਰ 
ਤਏਨੀਏ ਯਾਹੀਂ ਿਿੱ ਐ-ਿਿੱ ਐ ਜਨਤਏ ਸ੃ਿਾਿਾਂ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਨ ਦ੃ ਸਯਏਾਯ ਦ੃ ਉਦ੃ਸ ਨੰੂ ਦ੃ਐਦ੃ 
ਹ੅਋, ਇਹ ਧਏਹਾ ਜਾ ਸਏਦਾ ਹ੄ ਧਏ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਤੋਂ ਧਫਨਾਂ ਆਫਾਦੀ ਦਾ ਇਿੱਏ 
ਭਹਿੱਤਿ਩ੂਯਨ ਧਹਿੱ ਸਾ ਇਨਹ ਾਂ ਸ੃ਿਾਿਾਂ ਤੋਂ ਫਾਹਯ ਹੀ ਯਹ੃਑ਾ। 
 

 ਇਸ ਹੀ ਸੰਦਯਬ ਧਿਿੱ ਚ ਸਾਡ੃ ਦ੃ਸ਼ ਬਾਯਤ ਧਿਿੱਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਧਸਿੱ ਧਐਆ 
਩ਰਦਾਨ ਏਯਨ ਰਈ ਰ੅ੜੀਂਦੀਆ ਂਸਹੂਰਤਾਂ ਦੀ ਒ਾਟ, ਧਡਜੀਟਰ ਹੁਨਯ ਩ਰਾ਩ਤ ਏਯਨ ਰਈ 
ਧਿਧਦਆਯਥੀਆ ਂਦੀ ਩ਹੰੁਚ ਨੰੂ ਸੀਭਤ ਏਯਦੀਆ ਹਨ। ਇਸ ਦ੃ ਨਾਰ ਹੀ ਫਜਯੁ਑ ਰ੅ਏ 
ਅਏਸਯ ਨਿੀਆ ਂਤਏਨੀਏਾਂ ਧਸਿੱ ਐਣ ਧਿਿੱ ਚ ਒ਿੱਟ ਧਦਰਚਸ਩ੀ ਧਦਐਾਉਂਦ੃ ਹਨ, ਧਜਸ ਨਾਰ 
ਇਨਹ ਾਂ ਉਭਯ ਸਭੂਹਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਦਯ ਒ਿੱਟ ਹੰੁਦੀ ਹ੄। ਆਯਧਥਏ ਚੁਣ੆ਤੀਆਂ 
ਿਾਰ੃ ਯਾਜਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਦਯਾਂ ਫਹਤੁ ਒ਿੱਟ ਹਨ, ਜ੅ ਧਡਜੀਟਰ ਭ੆ਧਏਆਂ ਤਿੱਏ 
ਫਯਾਫਯ ਩ਹੰੁਚ ਧਿਿੱ ਚ ਯੁਏਾਿਟ ਩ਾਉਂਦੀਆ ਂਹਨ ਅਤ੃ ਸਭਾਧਜਏ ਅਸਭਾਨਤਾਿਾਂ ਨੰੂ ਹ੅ਯ 
ਡੂੰ ਒ਾ ਏਯਦੀਆਂ ਹਨ। 
 

 ਇਸ ਰਈ ਸਯਏਾਯ ਨੰੂ ਸਏੂਰਾਂ ਅਤ੃ ਏਾਰਜਾਂ ਧਿਿੱਚ ਧਫਹਤਯ ਏੰਧ਩ਊਟਯ 
ਸਹੂਰਤਾਂ ਅਤ੃ ਮ੅਑ਤਾ ਩ਰਾ਩ਤ ਏਯਭਚਾਯੀਆਂ ਦੀ ਧਸਐਰਾਈ ਰਈ ਸਯ੅ਤ ਧਨਯਧਾਯਤ 
ਏਯਨੇ ਚਾਹੀਦ੃ ਹਨ। ਯਸਭੀ ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਩ਰਣਾਰੀ ਤੋਂ ਫਾਹਯ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਨੰੂ 
ਧਫਹਤਯ ਫਣਾਉਣ ਰਈ, ਸਥਾਨਏ ਑ਿਯਧਨੰ਑ ਸੰਸਥਾਿਾਂ ਅਤ੃ ਑੄ਯ-ਸਯਏਾਯੀ ਸੰ਑ਠਨਾਂ 
ਨੰੂ ਸਾਭਰ ਏਯਦ੃ ਹ੅਋ ਫਜਯੁ਑ ਆਫਾਦੀ ਰਈ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਾਐਯਤਾ ਟੀਚ੃ ਿਾਰ੃ ਩ਰ੅਑ਯਾਭਾਂ 
ਨੰੂ ਰਾ਑ੂ ਏਯਨ ਰਈ ਰ੅ੜੀਂਦ੃ ਏਦਭ ਉਠਾਉਣ ਦੀ ਰ੅ੜ ਹ੄।  

ਚਿੱ ਰਦਾ ਩ੰਨਾ… 
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 ਬਧਿਿੱ ਐ ਦ੃ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਌਩ਰੀਏ੃ਸਨ ਯੁਝਾਨ ਦੀ ਜ੃ਏਯ ਑ਿੱਰ ਏਯੀ਋ ਤਾਂ 
ਭਸੀਨ ਰਯਧਨੰ਑, ਯ੅ਫ੅ਧਟਏਸ, ਆਯਟੀਪੀਸੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂਸ ਅਤ੃ ਏਆੁਂਟਭ ਏੰਧ਩ਊਧਟੰ਑ 
ਅਧਜਹ੃ ਭੁਿੱ ਐ ਧਿਸ੃ ਹਨ ਜ੅ ਆਉਣ ਿਾਰ੃ ਸਭੇਂ ਧਿਿੱ ਚ ਸਾਡ੃ ਸਾਧਯਆ ਂਦ੃ ਜੀਿਨ ਤ੃ ਫਹਤੁ ਿਿੱ ਡ੃ 
਩ਰਬਾਿ ਛਿੱਡਣ਑੃। ਏੁਆਟਂਭ (ਸੂਐਭ) ਏੰਧ਩ਊਧਟੰ਑ ਐ੃ਤਯ ਨੰੂ ਩ੂਯੀ ਤਯਹਾਂ ਨਾਰ ਫਦਰਣ ਦੀ 
ਸਭਯਿੱਥਾ ਯਿੱ ਐਦਾ ਹ੄। ਇਹ ਏੰਧ਩ਊਟ੃ਸਨਰ ਏੰਭਾਂ ਰਈ ਏੁਆਟਂਭ ਧਫਿੱਟਸ ਜਾਂ ‘ਧਏਊਧਫਟਸ’ 
ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਏਯਦ੃ ਹਨ ਜ੅ ਇਿੱ ਏ੅ ਸਭੇਂ 0 ਅਤ੃ 1 ਦ੅ਿਾਂ ਦੀ ਇਿੱਏ ਸੁ਩ਯ਩ੁਜੀਸ਼ਨ ਧਿਿੱ ਚ ਭ੆ਜਦੂ 
ਹ੅ ਸਏਦਾ ਹ੄। ਇਸ ਨਾਰ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਸਭਾਨਾਂਤਯ ਑ਣਨਾਿਾਂ ਏਯਨਾ ਦ੃ ਸਭਯਿੱਥ ਹ੅ 
ਜਾਿ੃਑ਾ ਅਤ੃ ਉਸ ਦੀ ਡਾਟਾ ਸਟ੅ਯ੃ਜ ਸਭਯਿੱਥਾ ਧਿਿੱ ਚ ਿੀ ਿਾਧਾ ਹੰੁਦਾ ਹ੄। ਅਿੱਜ ਦ੃ ਸਭੇਂ 
ਿਿੱ ਡੀਆ-ਂਿਿੱ ਡੀਆਂ ਭਰਟੀਨ ਸਨਰ ਏੰ਩ਨੀਆਂ ਧਿਿੱ ਚ ਇਸ ਸਭੇਂ ਸੂਚਨਾ ਤਏਨੀਏ ਨਾਰ 
ਸਫੰਧਤ ਏੰ਩ਨੀਆਂ ਦੀ ਸਯਦਾਯੀ ਹ੄। ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਐ੃ਤਯ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਩ਰ੅਑ਯਾਭਯ, 
਌਩ਰੀਏ੃ਸਨ ਧਡਿ੄ਰ਩ਯ, ਡਾਟਾ ਧਿਸਰ੃ਸਏ, ਋.ਆਈ (ਆਯਟੀਧਪਸਰ ਇੰਟਧਰਧਜੰਸ) 
ਇੰਜੀਨੀਅਯ, ਸਾਈਫਯ ਸੁਯਿੱ ਧਐਆ ਧਿਸਰ੃ਸਏ, ਑੃ਭ ਧਡਿ੄ਰ਩ਯ, ਭਸੀਨ ਰਯਧਨੰ਑ 
ਇੰਜੀਨੀਅਯ, ਨ ੈੱਟਿਯਏ ਇੰਜੀਨੀਅਯ, ਿ੄ੈੱਫ ਧਡਜਾਈਨਯ, ਌਩ਰੀਏ੃ਸਨ ਧਡਜਾਈਨਯ, 
ਡਾਟਾ ਩ਰਫੰਧਏ, ਸਾਫ਼ਟਿ੃ਅਯ ਟ੄ਸਟਯ, ਨ ੈੱਟਿਯਏ ਩ਰਫੰਧਏ, ਩ਰਾਜ੄ਏਟ ਭ੄ਨੇਜਯ, 
ਹਾਯਡਿ੃ਅਯ ਇੰਜਨੀਅਯ ਆਧਦ ਭਾਧਹਯ ਧਿਅਏਤੀਆਂ ਦੀ ਹਭ੃ਸ਼ਾ ਬਾਯੀ ਭੰ਑ ਫਣੀ 
ਯਧਹੰਦੀ ਹ੄। ਏੰਧ਩ਊਟਯ ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਯਾਹੀਂ ਹੀ ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਹ੅ਯ ਧਿਧਸਆ ਂਧਿਿੱਚ ਿੀ ਩ਯ਩ਿੱਏ 
ਹ੅ ਸਏਦ੃ ਹਨ; ਅਿੱਜਏਿੱਰਹ ਫਹਤੁ ਸਾਯ੃ ਆਨਰਾਈਨ ਟੂਰਜ ਅਤ੃ ਩ਰ੃ਟਫ਼ਾਯਭ ਜਯੀ਋ 
ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਒ਯ ਫ੄ਠੇ ਹੀ ਧ਑ਆਨ ਅਤ੃ ਧਿਧ਑ਆਨ ਦ੃ ਸਭੁੰ ਦਯ ਧਿਿੱ ਚ ਚੁਿੱ ਬੀ ਰਾ ਸਏਦ੃ 
ਹਨ ਸ੅ ਏੰਧ਩ਊਟਯ, ਇੰਟਯਨ ੈੱਟ ਅਤ੃ ਭਸਨੂਈ ਫੁਿੱ ਧੀ ਦਾ ਧਤਰਿ੃ਣੀ ਧ਑ਆਨ ਭ੅ਜੂਦਾ ਮੁਿੱ ਑ 
ਧਿਿੱ ਚ ਏਾਭਮਾਫੀ ਦੀਆਂ ਉੱਚਾਈਆਂ ਛ੅ਹਣ ਰਈ ਫ੃ਹਿੱਦ ਜਯੂਯੀ ਹ੄।  
 

ਜਗ੍ਜੀਤ ਵ਴ੰਘ ਗ੍ਣ੃ਲ਼਩ੁਯ 
(ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ) 
਴ਵ਴ ਰਕ਴ੀਵਾਂ, ਵੁਵਸ਼ਆਯ਩ੁਯ।  
ਭ੅ਫਾਈਰ: 94655-76022 

Knowledge Hub-06 



 A blacklist, in IT, is a collection of entities that are blocked 
from communicating with or logging into a computer, site or network. 
Blocked entities are typically identified as IP addresses, user IDs, 
domains, email addresses, MAC addresses or programs. 
 
 The Blacklist is a list of phone numbers that you do not want 
to receive calls from. To block a call, add a phone number to the list. 
Contacts added to the blacklist will not be able to contact you anymore.   
 
Is blacklisted same as Blocked? 
There is no difference between a blocked and blacklist and the terms are 
often used interchangeably. 
 
What is blacklist in Internet? 
IP blacklisting is a method used to filter out illegitimate or malicious IP 
addresses from accessing your networks. Blacklists are lists containing 
ranges of or individual IP addresses that you want to block. 
 
Is a blacklist virus? 
Blacklist is not a virus, but it is a list of websites that are termed as 
insecure by search engines and these websites can harm your system. 
  
 
 
 
 
 

Vijay Kumar 

(Computer Faculty) 

Govt. High School Sahri  

Hoshiarpur 

“Blacklist” 

Knowledge Hub-07 

P
h

o
to

 R
ef.: h

ttp
s://d

ep
o

sitp
h

o
to

s.co
m

 



 Computer has become an essential part of our daily lives. 

From communication to work, entertainment, education, and even 

managing basic daily tasks, computers serve as powerful tools that help 

us stay connected, productive and efficient. Below are some of the key 

ways in which computers have become a daily necessity in modern life: 

1. Communication 

 Email & Messaging: Computers allow us to stay connected with 

friends, family and colleagues through emails, messaging apps, and 

social media platforms like Facebook, WhatsApp and Twitter. 

Video Conferencing: With applications like Zoom, Skype, and Google 

Meet, computers enable face-to-face communication from the 

comfort of our homes, which has become especially important in the 

era of remote work and learning. 

 Collaborative Work: Tools like Google Docs, Microsoft Office 365, and 

project management platforms (e.g., Slack, Trello) allow teams to 

communicate and collaborate seamlessly, regardless of geographical 

location. 

2. Work and Productivity 

  Office Work: Computers are indispensable in the modern workplace 

for tasks like word processing, data analysis, presentations, and 

managing emails. Tools like Microsoft Office Suite, Google 

Workspace, and specialized software are used daily by professionals 

in all fields. 

Continue… 

“Daily Need Of  
Computer In Our Life” 
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 Remote Work: Computers have become the backbone of remote 

working, allowing employees to access company systems, attend 

virtual meetings, and complete tasks from home or anywhere. 

  Automation and Efficiency: Computers help automate repetitive 

tasks such as scheduling, invoice generation, and customer 

management, leading to increased efficiency in businesses and daily 

life. 

3. Education and Learning 

  Online Learning: Whether it's for children, college students, or 

adults, computers have revolutionized education. Online platforms 

like Coursera, Khan Academy, and Duolingo offer courses on a wide 

range of subjects, enabling learning from home or on-the-go. 

  Research and Information: Computers provide instant access to a 

vast amount of knowledge through search engines like Google, 

scholarly databases, eBooks, and educational websites, helping 

individuals learn new things and expand their knowledge. 

   Interactive Tools: Learning software and educational games engage 

students in more interactive ways, improving learning outcomes 

and making education more fun and effective. 

 4. Entertainment 

 Streaming Services: Platforms like Netflix, YouTube, Amazon Prime, 

and Spotify offer movies, TV shows, music, and other forms of 

entertainment directly through computers, making them essential 

for entertainment purposes. 

  

 Continue… 
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 Gaming: For gaming enthusiasts, computers provide access to a 

wide range of games, from casual mobile-style games to high-end 

video games with complex graphics and multiplayer modes. 

 Social Media and Content Creation: Computers allow users to 

create and share content on platforms like Instagram, YouTube, and 

TikTok. Whether it's uploading videos, writing blogs, or creating 

digital art, computers enable users to express themselves 

creatively. 

5. Online Shopping and Financial Management 

 E-Commerce: Computers are central to the online shopping 

experience, where people buy groceries, clothes, electronics, and 

almost anything else from e-commerce sites like Amazon, eBay, and 

Flipkart. 

 Banking and Finance: Online banking and mobile payment systems 

have become commonplace. Computers enable users to manage 

their finances, pay bills, transfer money, and track their spending 

through various apps and websites. 

 Investing and Trading: Computers are also used for trading in 

stocks, crypto currency, and other investments. Online brokerage 

platforms allow individuals to make informed decisions about their 

finances in real-time. 

6. Health and Well-being 

 Health Monitoring: Computers help track and monitor health-

related information through wearable devices, health apps, and 

digital tools that help with fitness, diet, and medical records. 

Continue… 
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 Telemedicine: Virtual doctor consultations have become 

increasingly popular, and computers are crucial for accessing 

healthcare services remotely, especially in areas with limited access 

to medical facilities. 

  Mental Health: There are many digital platforms designed to 

support mental health, from meditation apps (e.g., Headspace) to 

online therapy and wellness programs. 

 7. Home Management 

 Smart Home Control: Computers are used to manage smart home 

systems, controlling everything from lighting to thermostats, 

security cameras, and voice assistants like Amazon Alexa and 

Google Assistant. 

 Personalized Schedules: Digital calendars, task managers, and 

reminder apps help individuals organize and plan their day 

efficiently, making daily tasks more manageable. 

 Cooking and Recipes: Online recipe websites, cooking blogs, and 

YouTube tutorials provide endless inspiration and guidance for 

cooking, turning the computer into a virtual kitchen assistant. 

8. Security 

 Cyber security: As we spend more time online, computers help us 

stay safe from cyber threats. Antivirus programs, firewalls, and 

secure connections (VPNs) are essential tools for protecting 

personal data and ensuring online privacy. 

  

Continue… 
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 Surveillance Systems: Many homes and businesses now rely on 

computers for managing security cameras and home surveillance 

systems, providing real-time access to footage from anywhere. 

 9. Social Interaction and Networking 

  Social Media: Computers are an essential tool for connecting with 

others on social platforms, staying updated on news, trends, and 

events, and engaging in global conversations. 

 Building Communities: Online forums, chat groups, and social 

networks allow individuals to form communities based on shared 

interests, hobbies, and goals. 

10. Creativity and Design 

  Graphic Design: Computers are used by artists, designers, and 

marketers to create visual content for advertisements, logos, 

websites, and more using tools like Adobe Photoshop, Illustrator, 

and Canva. 

  Video and Audio Editing: Video production, podcasting, and audio 

editing require powerful computing tools to produce high-quality 

content. Programs like Final Cut Pro, Adobe Premiere, and Audacity 

make it possible for content creators to bring their ideas to life. 

  Digital Arts and Animation: Artists use powerful computers to 

create 3D animations, digital paintings and other forms of digital 

art, expanding creative possibilities. 

 

Jaspal Singh 

(Computer Faculty) 

GSSS Naru Nangal 

Hoshiarpur 
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 Information and Communication Technology (ICT) has 

transformed education in the following ways: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 IMPROVED ACCESS TO RESOURCES : Students can access 

information more quickly and easily, and conduct research without 

spending money on textbooks.  

 ENHANCED LEARNING EXPERIENCE: ICT can help students 

understand concepts better by providing practical examples and 

animations.  

 IMPROVED COLLABORATION : ICT can help students interact more 

with each other and encourage collaboration.  

 PREPAREDNESS FOR THE REAL WORLD: ICT can help teachers 

prepare students for the real world.  

 IMPROVED TEACHING METHODS : ICT can help teachers become 

better coaches, advisers, and encouragers.  

 

Continue.. 

“INFORMATION TECHNOLOGY IN EDUCATION” 
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 DIGITAL TEXTBOOKS: Students can benefit from digital textbooks 

that are updated, creative, and cheaper.  

 ONLINE WRITING HELP: Students can connect with online writing 

education development companies that provide homework help.  

 COMPUTER-BASED TRAINING: Students can study at home using 

computer-based training programs that are delivered on CDs.  

 FLIPPED CLASSROOM MODEL: Students watch lectures at home on 

the computer and use classroom time for more interactive exercises.  

 INTERACTIVE DIGITAL WHITEBOARDS: Teachers can replace 

chalkboards with interactive digital whiteboards.  

 STUDENT DEVICES: Teachers can use student’s own smartphones or 

other devices for learning during class time. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ranjit Kumar 

(Computer Faculty) 

GSSS Naru Nangal 

Hoshiarpur 
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 ਜ੃ਏਯ ਤਸੁੀਂ ਧਪਰਭਾਂ ਿ੃ਐਣ ਦ੃ ਸ਼ਏੁੀਨ ਹ੅ ਤਾਂ ਤਸੁੀਂ ਅਏਸ਼੃ ਏਭੁਾਯ ਦੀ 

ਫਹੁਚਯਧਚਤ ਧਪਰਭ 'ਸ਩੄ਸ਼ਰ 26' ਜਯੂਯ ਿ੃ਐੀ ਹ੅ਣੀ ਹ੄, ਧਜਸ ਧਿਿੱ ਚ ਧਪਰਭ ਦਾ 

ਨਾਇਏ ਅਤ੃ ਉਸ ਦ੃ ਸਧਹਮ੅਑ੀ ਨਏਰੀ ਸੀ.ਫੀ.ਆਈ ਅਧਧਏਾਯੀ ਫਣ ਏ੃ ਰ੅ਏਾਂ ਨਾਰ 

ਠਿੱ ਑ੀ ਭਾਯਦ੃ ਹਨ। ਅਧਜਹਾ ਨਹੀਂ ਧਏ ਇਹ ਇਏਰ੆ ਤੀ ਧਪਰਭ ਸੀ ਧਜਸ ਧਿਿੱਚ ਅਧਜਹਾ 

ਧਿਐਾਇਆ ਧ਑ਆ ਤ੃ ਇਹ ਿੀ ਸਿੱ ਚ ਹ੄ ਧਏ ਅਧਜਹੀਆਂ ਏਈ ਒ਟਨਾਿਾਂ ਨੰੂ ਅਸਰ ਧਿਿੱ ਚ 

ਿੀ ਅੰਜਾਭ ਧਦਿੱਤਾ ਜਾ ਧਯਹਾ/ਚੁਿੱ ਏਾ ਹ੄;  ਹੁਣ ਑ਿੱਰ ਏਯਦ੃ ਹਾਂ, ਇਸ ਤੋਂ ਇਿੱਏ ਏਦਭ 

ਅ਑ਾਂਹ ਦੀ, ਜਦੋਂ ਤਾਂ ਸਾਡੀ ਯ੅ਜਾਨਾ ਧਜੰਦ਑ੀ ਧਿਿੱ ਚ ਧਡਜੀਟਰ ਰ੄ਣ-ਦ੃ਣ ਿਧਧਆ ਹ੄ ਤਾਂ 

ਇਸ ਨਾਰ ਆਨਰਾਈਨ ਧ੅ਐਾਧੜੀ ਦੀਆ ਂ਒ਟਨਾਿਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਿੀ ਚ੅ਐਾ ਿਾਧਾ ਹ੅ਇਆ ਹ੄, 

਩ਧਹਰਾ-਩ਧਹਰ ਧਏਸ੃ ਦਾ ਧਯਸ਼ਤ੃ਦਾਯ ਫਣ ਏ੃ ਧ੅ਐ੃ ਨਾਰ ਐਾਤ੃ ਧਿਿੱ ਚ ਩੄ਸ੃ ਩ਿਾ ਰ੄ਣ੃, 

ਨਏਰੀ ਰਾਟਯੀ ਪਯਜੀਿਾੜਾ, ਭ੅ਫਾਈਰ ਟਾਿਯ ਸਏ੄ਭ, ਇਨਏਭ ਟ੄ਏਸ ਧਯਟਯਨ, 

ਏ੃.ਿਾਈ.ਸੀ ਅ਩ਡ੃ਟ, ਧਫਜਰੀ ਧਫਰ ਬੁ਑ਤਾਨ ਆਧਦ ਪਯਜੀ ਤਯੀਧਏਆ ਂਯਾਹੀ ਆਭ 

ਰ੅ਏਾਂ ਨਾਰ ਠਿੱ ਑ੀਆਂ ਭਾਯੀਆਂ ਑ਈਆਂ,  

“ਵਡਜੀਟਰ ਅਯ੄਴ਟ” 

ਚਿੱਰਦਾ ਩ੰਨਾ… 
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 ਩ਯੰਤ ੂਹੁਣ ਇਹ ਨੋਸਯਫਾਜ ਇਿੱਏ ਨਿਾਂ ਹਿੱਥਏੰਡਾ ਿਯਤ ਯਹ੃ ਹਨ, ਉਹ 

ਹ੄: ਧਡਜੀਟਰ ਅਯ੄ਸਟ (ਆਨਰਾਈਨ ਨਜਯਫੰਦੀ) ਧਜਸ ਧਿਿੱ ਚ ਨਏਰੀ ਸੀਫੀਆਈ, 

ਈ.ਡੀ (ਇਨਪ੅ਯਸਭੈਂਟ ਡਾਇਯ੄ਏਟ੅ਯ੃ਟ), ਯਾਜ ਩ੁਧਰਸ, ਆਯ. ਫੀ. ਆਈ, 

ਨਾਯਏ੅ਧਟਏਸ ਧਫਊਯ੅ ਅਧਧਏਾਯੀ ਆਧਦ ਫਣ ਏ੃ ਰ੅ਏਾਂ ਨੰੂ ਧਿਜਅੂਰ ਧਨ਑ਯਾਨੀ ਹ੃ਠ ਯਿੱ ਐ 

ਏ੃ ਿਿੱ ਡ੃ ਩ਿੱ ਧਯ ਤ੃ ਠਿੱ ਧ਑ਆ ਜਾ ਧਯਹਾ ਹ੄।  

 ਨਏਰੀ ਅਧਧਏਾਯੀ ਫਣ੃ ਨੋਸਯਫਾਜ ਩ੀੜਤ ਨੰੂ ਏਾਰ ਏਯ ਏ੃ ਸੂਧਚਤ 

ਏਯਦ੃ ਹਨ ਧਏ ਧਏਸ੃ ਹਿਾਈ ਅਿੱਡ੃ 'ਤ੃ ਨਸੀਰ੃ ਩ਦਾਯਥਾਂ/ਹਧਥਆਯਾਂ ਦੀ ਐ੃਩ ਪੜ੃ ਜਾਣ, 

ਭਨੀ ਰਾਂਡਧਯੰ਑ ਜਾਂ ਸਾਈਫਯ ਅ਩ਯਾਧ ਤੋਂ ਫਾਅਦ ਉਨਹ ਾਂ ਧਿਯੁਿੱ ਧ ਏ੃ਸ ਦਯਜ ਏੀਤਾ 

ਧ਑ਆ ਹ੄। ਇਿੱਥੋਂ ਤਿੱ ਏ ਧਏ ਉਹ ਆ਩ਣ੃ ਦ੅ਸਾਂ ਨੰੂ ਩ਰਭਾਧਣਤ ਏਯਨ ਰਈ ਜਾਅਰੀ ਥਾਧਣਆ ਂ

ਜਾਂ ਹ੅ਯ ਦਪਤਯਾਂ ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਿੀ ਏਯਦ੃ ਹਨ। ਒ੁਟਾਰ੃ ਏਯਨ ਿਾਰ੃ ਩ੁਧਰਸ ਸਟ੃ਸਨ, 

ਟ੄ਏਸ ਦਪਤਯ ਜਾਂ ਸੰ਒ੀ ਜਾਂਚ ਋ਜੰਸੀ ਿਯ਑੃ ਸਟਡੂੀ਍ ਸ੄ੈੱਟਅਿੱ਩ ਦ੃ ਨਾਰ ਸਏਰੀਨ 'ਤ੃ 

ਧਦਐਾਈ ਧਦੰਦ੃ ਹਨ। ਡੀ਩ ਪ੄ਏ (ਜਾਅਰੀ ਿੀਧਡ਍) ਿੀਧਡ਍ਜ ਦਾ ਿੀ ਇਸਤ੃ਭਾਰ ਏੀਤਾ 

ਜਾਂਦਾ ਹ੄। ਉਹ ਜਾਇਜ ਧਦਐਾਈ ਦ੃ਣ ਅਤ੃ ਜਾਅਰੀ ਆਈਡੀ ਏਾਯਡ ਫਣਾਉਣ ਰਈ 

ਸਯਏਾਯੀ ਧਦਿੱ ਐ ਿਾਰੀ ਿਯਦੀ ਿੀ ਩ਧਹਨਦ੃ ਹਨ। 

 ਸਾਧਾਯਨ ਸ਼ਫਦਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀ ਒ੁਟਾਰ੃ ਧਤੰਨ ਩ੜਾਿਾਂ 

ਧਿਿੱ ਚ ਹੰੁਦ੃ ਹਨ - ਩ਧਹਰਾ ਧਨੈੱਜੀ ਜਾਣਏਾਯੀ ਇਏਿੱਠੀ ਏਯਨਾ, ਧਪਯ ਰ੅ਏਾਂ ਨੰੂ ਡਯਾਉਣਾ 

ਅਤ੃ ਉਨਹ ਾਂ 'ਤ੃ ਬਾਯੀ ਦਫਾਅ ਩ਾਉਣਾ ਤਾਂ ਜ੅ ਉਹ ਉਨਹ ਾਂ ਨੰੂ ਭੂੰ ਹ ਭੰ਑੃ ਩੄ਸ੃ ਟਰਾਂਸਫ਼ਯ ਏਯ 

ਦ੃ਣ। 
ਚਿੱਰਦਾ ਩ੰਨਾ… 
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 ਸਾਈਫਯ ਅ਩ਯਾਧੀ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਆਡੀ਍ ਫ਼੅ਨ ਏਾਰਾਂ ਯਾਹੀਂ ਸੰ਩ਯਏ 

ਸੁਯੂ ਏਯਦ੃ ਹਨ। ਇਿੱਏ ਜਾਂ ਦ੅ ਆਡੀ਍ ਏਾਰਾਂ ਤੋਂ ਫਾਅਦ ਏਈ ਥਾਿਾਂ ਤੋਂ ਿੀਡੀ਍ ਏਾਰ 

ਏੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹ੄- ਧਜਿੇਂ ਧਏ '਋ਅਯ਩੅ਯਟ', '਩ੁਧਰਸ ਸਟ੃ਸਨ' ਆਧਦ ਤੋਂ! ਉਹ ਆ਩ਣ੃ 

ਸ੅ਸਰ ਭੀਡੀਆ ਐਾਧਤਆ ਂਤੋਂ ਩ੁਧਰਸ ਅਪਸਯਾਂ, ਿਏੀਰਾਂ ਅਤ੃ ਜਿੱਜਾਂ ਦੀਆ ਂ ਤਸਿੀਯਾਂ 

ਇਏਿੱਠੀਆ ਂ ਏਯਦ੃ ਹਨ ਅਤ੃ ਉਹਨਾਂ ਨੰੂ ਆ਩ਣ੃ 'ਡੀ.਩ੀ' (ਧਡਸ਩ਰ੃ ਧ਩ਏਚਯ) ਿਜੋਂ 

ਿਯਤਦ੃ ਹਨ। 

 ਩ੁਧਰਸ ਅਪਸਯਾਂ ਦੀ ਡੀ਩ੀ ਦ੃ਐ ਏ੃ ਩ੀੜਤਾਂ ਡਯ ਅਤ੃ ਸਧਹਭ ਧਿਿੱ ਚ 

ਉਨਹ ਾਂ ਦ੃ ਧਿਛਾ਋ ਜਾਰ ਧਿਿੱ ਚ ਅਸਾਨੀ ਨਾਰ ਪਸ ਜਾਂਦ੃ ਹਨ। ਜਾਅਰੀ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀ ਿਾਯੰਟ, 

ਏਾਨੰੂਨੀ ਨੋਧਟਸ ਜਾਂ ਅਧਧਏਾਯਤ ਧਦਿੱ ਐ ਿਾਰ੃ ਦਸਤਾਿ੃ਜ ਈਭ੃ਰ ਜਾਂ ਭ੄ਸ੃ਧਜੰ਑ ਌਩ਾਂ 

ਯਾਹੀਂ ਬ੃ਜ ਜਾਂਦ੃ ਹਨ। ਇਿੱ ਏ 'ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀ' ਧਿਿੱ ਚ ਩ੀੜਤਾਂ ਨੰੂ ਅ਩ਯਾਧੀਆਂ 

ਦੀਆ ਂਭੰ਑ਾਂ ਩ੂਯੀਆਂ ਹ੅ਣ ਤਿੱਏ ਸਏਾਈ਩ ਜਾਂ ਹ੅ਯ ਿੀਡੀ਍ ਏਾਨਪਯੰਧਸੰ਑ ਩ਰ੃ਟਪਾਯਭਾਂ 

ਯਾਹੀਂ ਰ਑ਾਤਾਯ ਧਿਜਅੂਰ ਧਨ਑ਯਾਨੀ ਹ੃ਠ ਯਧਹਣ ਰਈ ਧ੅ਐਾ ਧਦਿੱ ਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹ੄।  

 ਇਹ ਒ੁਟਾਰ੃ ਏਯਨ ਿਾਰ੃ ਩ੀੜਤ ਧਿਅਏਤੀ ਦ੃ ਧ਩ਛ੅ਏੜ ਦੀ ਐ੅ਜ ਚੰ਑ੀ 

ਤਯਹਾਂ ਏਯਦ੃ ਹਨ। ਸ੅ਸ਼ਰ ਭੀਡੀਆ ਦੀ ਧਭਹਯਫਾਨੀ ਸਦਏਾ ਉਨਹ ਾਂ ਏ੅ਰ ਜਾਣਏਾਯੀ ਹੰੁਦੀ 

ਹ੄ ਧਏ ਧਏ ਩ੀੜਤ ਧਏਿੱਥ੃ ਯਧਹੰਦਾ ਹ੄? ਉਸ ਦਾ ਩੃ਸ਼ਾ ਏੀ ਹ੄? ਉਸ ਦ੃ ਩ਧਯਿਾਯ ਧਿਿੱ ਚ 

ਏ੆ਣ-ਏ੅ਣ ਹਨ, ਉਸ ਦ੃ ਸ਼੅ਏ ਆਧਦ। ਅਧਜਹਾ ਿ੃ਐਣ ਧਿਿੱ ਚ ਆਇਆ ਹ੄ ਧਏ ਇਹ 

ਨੋਸਯਫਾਜ, ਧਜਆਦਾਤਯ ਉਨਹ ਾਂ ਫਜਯੁ਑ਾਂ ਨੰੂ ਧਨਸਾਨਾ ਫਣਾਉਂਦ੃ ਹਨ 

ਚਿੱਰਦਾ ਩ੰਨਾ… 
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ਜ੅ ਇਏਿੱਰ੃ ਯਧਹੰਦ੃ ਹਨ ਤ੃ ਧਜੰਨਾ ਦਾ ਚੰ਑ਾ ਫੈਂਏ ਫ੄ਰੇਂਸ ਹੰੁਦਾ ਹ੄, ਧਜਿੇਂ ਧਏ ਉਦਮ੅਑਩ਤੀ, 

ਸੀਨੀਅਯ ਨ੆ ਏਯਸਾਹ ਅਤ੃ ਹ੅ਯ ਩ਰਭੁਿੱ ਐ ਸਐਸੀਅਤਾਂ ਧਜਨਹ ਾਂ ਨੰੂ ਏੇਂਦਯੀ ਏਾਨੰੂਨ ਰਾ਑ੂ 

ਏਯਨ ਿਾਰੀਆ ਂ਋ਜੰਸੀਆ ਂਦਾ ਡਯ ਿੀ ਹੰੁਦਾ ਹ੄। ਇਿੱਏ ਿਾਯ ਜਦੋਂ ਩ੀੜਤ ਏਾਫ਼ੀ ਡਯ 

ਜਾਂਦਾ ਹ੄, ਤਾਂ ਒ੁਟਾਰ੃ਫਾਜ ਦ੅ਸਾਂ ਨੰੂ 'ਏਰੀਅਯ' ਏਯਨ ਰਈ ਩੄ਸ੃ ਦੀ ਭੰ਑ ਏਯਦ੃ ਹਨ। 

ਉਹ ਩ੀੜਤ ਨੰੂ ਫੈਂਏ ਐਾਧਤਆਂ ਧਿਿੱ ਚ ਿਿੱ ਡੀ ਯਏਭ ਟਯਾਂਸਪਯ ਏਯਨ ਰਈ ਏਧਹੰਦ੃ ਹਨ। 

 ਭਾਧਹਯਾਂ ਨੇ ਸਾਈਫਯ ਅ਩ਯਾਧ ਦ੃ ਭਾਭਧਰਆ ਂਧਿਿੱਚ ਿਾਧ੃ ਰਈ ਏਾਨੰੂਨ 

ਰਾ਑ੂ ਏਯਨ ਿਾਰੀਆਂ ਋ਜੰਸੀਆਂ ਨੰੂ ਧਜੰਭ੃ਿਾਯ ਠਧਹਯਾਉਂਦ੃ ਹ੅਋ ਧਏਹਾ ਧਏ ਸਯਏਾਯ ਨੰੂ 

ਇਸ ਐਤਯ੃ ਨੰੂ ਯ੅ਏਣ ਰਈ ਹ੅ਯ ਏਦਭ ਚੁਿੱ ਏਣ੃ ਚਾਹੀਦ੃ ਹਨ। 2023 ਧਿਿੱ ਚ ਧਿਿੱ ਤੀ 

ਸਾਈਫਯ ਧ੅ਐਾਧੜੀ ਦੀਆਂ ਰ਑ਬ਑ 11,28,265 ਧਸਏਾਇਤਾਂ ਩ਰਾ਩ਤ ਹ੅ਈਆਂ। ਇਏ 

ਧਯ਩੅ਯਟ ਅਨੁਸਾਯ ਜਨਿਯੀ 2024 ਤੋਂ, ਬਾਯਤ ਧਿਿੱ ਚ 'ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀ' ਦ੃ 

92,334 ਤੋਂ ਿਿੱ ਧ ਭਾਭਧਰਆਂ ਦੀ ਧਯ਩੅ਯਟ ਏੀਤੀ ਑ਈ ਹ੄, ਜ੅ ਦ੃ਸ ਧਿਿੱ ਚ ਿਧ ਯਹ੃ 

ਸਾਈਫਯ ਏਰਾਈਭ ਦ੃ ਨਿੇਂ ਅਧਧਆ਋ ਨੰੂ ਦਯਸਾਉਂਦੀ ਹ੄। ਇਸ ਹੀ ਸੰਦਯਬ ਧਿਿੱਚ 2024 

ਦੀ ਩ਧਹਰੀ ਧਤਭਾਹੀ ਦ੆ਯਾਨ ਬਾਯਤੀਆ ਂ ਨੰੂ ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀ ਧ੅ਐਾਧੜੀ ਧਿਿੱ ਚ 

120.3 ਏਯ੅ੜ ਯੁ਩਋ ਦਾ ਨੁਏਸਾਨ ਹ੅ਇਆ ਹ੄। 

 ਇਹ ਨੋਸਯਫਾਜ ਩ਰਧਸਿੱ ਧ ਸਐਸ਼ੀਅਤਾਂ ਨੰੂ ਿੀ ਧਨਸ਼ਾਨਾ ਫਣਾਉਣ ਤੋਂ ਿੀ 

ਨਹੀਂ ਟਿੱਰਦ੃। ਹਾਰ ਹੀ ਧਿਿੱ ਚ ਿਯਧਭਾਨ ਑ਯੁਿੱ਩ ਦ੃ ਚ੃ਅਯਭ੄ਨ ਅਤ੃ ਭ੄ਨੇਧਜੰ਑ 

ਡਾਇਯ੄ਏਟਯ ਌ਸ ਩ੀ ਍ਸਿਾਰ ਨੰੂ 7 ਏਯ੅ੜ ਯੁ਩਋ ਤੋਂ ਿਿੱ ਧ ਦੀ ਠਿੱ ਑ੀ ਭਾਯੀ ਑ਈ ਹ੄। 

ਚਿੱ ਰਦਾ ਩ੰਨਾ… 
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 ਉਨਹ ਾਂ ਨੰੂ ਑ੰੁਭਯਾਹ ਏੀਤਾ ਧ਑ਆ ਧਏ ਉਹ ਭਨੀ ਰਾਂਡਧਯੰ਑ ਦ੃ ਇਿੱਏ ਏ੃ਸ ਧਿਿੱਚ ਜਾਂਚ 

ਅਧੀਨ ਹ੄। ਨੋਇਡਾ ਧਿਿੱ ਚ ਸਧਥਤ 79 ਸਾਰਾ ਸ੃ਿਾਭਏੁਤ ਭ੃ਜਯ ਜਨਯਰ ਨੰੂ ਩ੰਜ ਧਦਨਾਂ 

ਰਈ ਸਾਈਫਯ ਧ਑ਰਪਤਾਯ ਏੀਤਾ ਧ਑ਆ, ਇਸ ਦ੆ਯਾਨ ਉਨਹ ਾਂ ਨਾਰ 2 ਏਯ੅ੜ ਯੁ਩਋ ਦੀ 

ਠਿੱ ਑ੀ ਰ਋ ਑਋। 

 ਇਿੱਏ ਹ੅ਯ ਏ੃ਸ ਧਿਿੱ ਚ ਸਾਈਫਯ ਅ਩ਯਾਧੀਆਂ ਨੇ ਹ੄ਦਯਾਫਾਦ ਦੀ ਇਏ 

85 ਸਾਰਾ ਎ਯਤ ਨੰੂ ਜਫਯਦਸਤੀ 'ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀ' ਅਧੀਨ ਯਿੱਐ ਏ੃ 5.9 ਏਯ੅ੜ 

ਯੁ਩਋ ਦੀ ਆਨਰਾਈਨ ਠਿੱ ਑ੀ ਨੰੂ ਅਜਾਭ ਧਦਿੱਤਾ ਧ਑ਆ। ਫਦਭਾਸਾਂ ਨੇ ਫਜਯੁ਑ ਎ਯਤ ਨੰੂ 

ਦਿੱ ਧਸਆ ਧਏ ਉਸ ਦ੃ ਆਧਾਯ ਿ੃ਯਿ੃ ਫਾਰੀਿਡੁ ਅਦਾਏਾਯਾ ਧਸਰ਩ਾ ਸ੄ੈੱਟੀ ਅਤ੃ ਜ੄ੈੱਟ 

਋ਅਯਿ੃ਜ ਦ੃ ਸੰਸਥਾ਩ਏ ਨਯ੃ਸ ਑੅ਇਰ ਧਿਯੁਿੱ ਧ ਭਨੀ ਰਾਂਡਧਯੰ਑ ਦ੃ ਭਾਭਧਰਆਂ ਨਾਰ 

ਜੁੜ੃ ਩ਾ਋ ਑਋ ਹਨ।  

 ਇਏ ਧਯ਩੅ਯਟ ਅਨੁਸਾਯ ਇਨਹ ਾਂ ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀਆ ਂ ਦ੃ ਧ਩ਿੱਛ੃ 

ਅ਩ਯਾਧੀ ਧਤੰਨ ਭ੅ਯਧਚਆਂ ਤੋਂ ਸੰਚਾਧਰਤ ਸਨ - ਬਾਯਤ, ਩ਾਧਏਸਤਾਨ ਅਤ੃ ਦਿੱ ਐਣੀ 

਋ਸੀਆ ਧਿਿੱ ਚ ਏੰਫ੅ਡੀਆ, ਧਭਆਭਂਾਯ ਅਤ੃ ਰਾ਍ਸ ਦ੃ ਸੰਮੁਏਤ ਐ੃ਤਯ ਧਿਿੱਚ ਜਾਅਰੀ 

ਏਾਰ ਸੈਂਟਯ। "ਏੰਫ੅ਡੀਆ, ਧਭਆਭਂਾਯ ਅਤ੃ ਰਾ਍ਸ ਧਿਿੱ ਚ ਸਾਈਫਯ ਗੁਰਾਭੀ ਦਾ 

਩ਯ੃ਸਾਨ ਏਯਨ ਿਾਰਾ ਯੁਝਾਨ ਹ੄। ਑ੈਂ਑ ਏਾਰ ਸੈਂਟਯਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਨ੆ ਏਯੀਆ ਂ ਦੀ ਩੃ਸਏਸ 

ਏਯਨ ਦੀ ਆੜ ਧਿਿੱ ਚ ਅਣ਩ਛਾਤ੃ ਧਿਅਏਤੀਆਂ ਨੰੂ ਬਯਤੀ ਏਯਦ੃ ਹਨ ਤ੃ ਧਪਯ ਉਨਹ ਾਂ ਨੰੂ 

ਸਾਈਫਯ ਅ਩ਯਾਧ ਏਯਨ ਰਈ ਭਜਫੂਯ ਏਯਦ੃ ਹਨ।" 
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ਆ਩ਣ੃ ਹਾਰ ਹੀ ਦ੃ ਭਨ ਏੀ ਫਾਤ ਸੰਫ੅ਧਨ ਧਿਿੱ ਚ, ਩ਰਧਾਨ ਭੰਤਯੀ ਸਰੀ ਨਧਯੰਦਯ ਭ੅ਦੀ ਨੇ 

ਰ੅ਏਾਂ ਨੰੂ "ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀ" ਿਜੋਂ ਜਾਣ੃ ਜਾਂਦ੃ ਇਸ ਸਾਈਫਯ ਒ੁਟਾਰ੃ ਫਾਯ੃ 

ਚ੃ਤਾਿਨੀ ਧਦਿੱਤੀ, ਧਜਿੱਥ੃ ਧ੅ਐ੃ਫਾਜ ਩ੀੜਤਾਂ ਨੰੂ ਡਯਾਉਣ ਅਤ੃ ਩੄ਸ੃ ਦੀ ਿਸੂਰੀ ਏਯਨ ਰਈ 

ਏਾਨੰੂਨ ਰਾ਑ੂ ਏਯਨ ਿਾਰ੃ ਜਾਂ ਸਯਏਾਯੀ ਅਧਧਏਾਯੀਆਂ ਦਾ ਯੂ਩ ਧਾਯਦ੃ ਹਨ। ਉਨਹ ਾਂ 

ਧਏਹਾ ਧਏ ਬਾਯਤੀ ਏਾਨੰੂਨ ਧਿਚ ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀ ਭ੆ਜੂਦ ਨਹੀਂ ਹ੄ ਅਤ੃ ਏ੅ਈ ਿੀ 

ਇਨਪ੅ਯਸਭੈਂਟ ਋ਜੰਸੀ ਏਦ੃ ਿੀ ਨਾ਑ਧਯਏਾਂ ਤੋਂ ਫ਼੅ਨ ਜਾਂ ਿੀਡੀ਍ ਏਾਰ ਯਾਹੀਂ ਧਨੈੱਜੀ ਿ੃ਯਿ੃ 

ਨਹੀਂ ਭੰ਑੃਑ੀ। ਉਨਹ ਾਂ ਨੇ ਆਭ ਰ੅ਏਾਂ ਨੰੂ ਅਧਜਹੀ ਸਧਥਤੀ ਦਾ ਸਾਹਭਣਾ ਏਯਨ 'ਤ੃ "ਯੁਏ੅, 

ਸ੅ਚ੅ ਅਤ੃ ਏਾਯਿਾਈ ਏਯ੅" ਦਾ ਭੰਤਯ ਅ਩ਣਾਉਣ ਦੀ ਅ਩ੀਰ ਏੀਤੀ। ਩ੀ਌ਭ ਭ੅ਦੀ ਨੇ 

ਇਸ ਭੁਿੱ ਦ੃ ਦੀ ਑ੰਬੀਯਤਾ ਨੰੂ ਉਜਾ਑ਯ ਏਯਨ ਰਈ ਇਿੱਏ ਒ੁਟਾਰ੃ ਏਾਰ ਦੀ ਇਿੱਏ 

ਧਯਏਾਯਡ ਿੀ ਸਾਂਝੀ ਏੀਤੀ।  

 ਏੁਿੱ ਝ ਏੁ ਸਾਿਧਾਨੀਆ ਂ ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਏਯਏ੃ ਤਸੁੀਂ ਅਧਜਹੀ ਠਿੱ ਑ੀਆਂ ਤੋਂ 

ਆ਩ਣਾ ਫਚਾਅ ਏਯ ਸਏਦ੃ ਹ੅ ਧਜਿੇਂ ਧਏ ਧਏਸ੃ ਸਯਏਾਯੀ ਋ਜੰਸੀ ਦੀ ਨੁਭਾਇੰਦ਑ੀ ਏਯਨ 

ਦਾ ਦਾਅਿਾ ਏਯਨ ਿਾਰ੃ ਧਏਸ੃ ਿੀ ਧਿਅਏਤੀ ਦੀ ਩ਛਾਣ ਦੀ ਩ੁਸਟੀ ਸਫੰਧਤ ਅਥਾਯਟੀ 

ਨਾਰ ਧਸਿੱ ਧਾ ਸੰ਩ਯਏ ਏਯਏ੃ ਏਯ੅। ਅਣਜਾਣ ਏਾਰਯਾਂ ਨਾਰ ਜਾਂ ਇੰਟਯਨ ੈੱਟ 'ਤ੃ ਧਨੈੱਜੀ ਜਾਂ 

ਧਿਿੱ ਤੀ ਜਾਣਏਾਯੀ ਸਾਂਝੀ ਨਾ ਏਯ੅। ਸ੅ਸ਼ਰ ਭੀਡੀਆ ਉ਩ਯ ਆ਩ਣੀ ਧਨੈੱਜੀ ਜਾਣਏਾਯੀ 

ਸਾਂਝਾ ਨਾ ਏਯ੅। ਦਫਾਅ ਹ੃ਠ ਏਦ੃ ਿੀ ਩੄ਸ੃ ਟਰਾਂਸਪਯ ਨਾ ਏਯ੅; ਜਾਇਜ ਋ਜੰਸੀਆ ਂਏਦ੃ 

ਿੀ ਤੁਯੰਤ ਬੁ਑ਤਾਨ ਦੀ ਭੰ਑ ਨਹੀਂ ਏਯਨ਑ੀਆਂ। 

ਚਿੱ ਰਦਾ ਩ੰਨਾ… 

Knowledge Hub-20 



ਇੰਡੀਅਨ ਸਾਈਫਯ ਏਰਾਈਭ ਏ੅ਆਯਡੀਨੇਸਨ ਸੈਂਟਯ (I4C) ਨੇ ਌ਤਿਾਯ ਨੰੂ ਇਿੱਏ 

ਜਨਤਏ ਌ਡਿਾਈਜਯੀ ਜਾਯੀ ਏਯਏ੃ ਰ੅ਏਾਂ ਨੰੂ "ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀਆਂ ਤੋਂ ਸਾਿਧਾਨ" 

ਯਧਹਣ ਰਈ ਧਏਹਾ ਅਤ੃ ਇਹ ਮਾਦ ਧਦਿਾਇਆ ਧਏ "ਿੀਡੀ਍ ਏਾਰ ਏਯਨ ਿਾਰ੃ ਩ੁਧਰਸ, 

ਸੀਫੀਆਈ, ਏਸਟਭ ਅਧਧਏਾਯੀ ਜਾਂ ਜਿੱਜ ਨਹੀਂ ਹਨ"।ਇਸ ਧਿਿੱ ਚ ਧਏਹਾ ਧ਑ਆ ਹ੄ ਧਏ 

ਉਹ ਇਹਨਾਂ ਚਾਰਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਨਾ ਪਸਣ; ਜ੃ਏਯ ਤਸੁੀਂ ਧਡਜੀਟਰ ਧ਑ਰਪਤਾਯੀ ਒ੁਟਾਰ੃ ਦ੃ 

ਧਸਏਾਯ ਹ੅, ਤਾਂ ਩ਧਹਰਾ ਏਦਭ ਹ੄ ਤੁਯੰਤ ਆ਩ਣ੃ ਫੈਂਏ ਨੰੂ ਧਯ਩੅ਯਟ ਏਯਨਾ ਅਤ੃ ਆ਩ਣ੃ 

ਫੈਂਏ ਐਾਤ੃ ਨੰੂ ਪਰੀਜ ਏਯਿਾਉਣਾ। ਸਾਈਫਯ ਏਰਾਈਭ ਹ੄ਰ਩ਰਾਈਨ ਨੰਫਯ 1930 'ਤ੃ 

਒ਟਨਾ ਦੀ ਸੂਚਨਾ ਦ੃ਣੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹ੄ ਜਾਂ ਨ ਸਨਰ ਸਾਈਫਯ ਏਰਾਈਭ ਧਯ਩੅ਯਧਟੰ਑ 

਩੅ਯਟਰ (cybercrime.gov.in) 'ਤ੃ ਧਸਏਾਇਤ ਦਯਜ ਏਯ੅। ਹਭ੃ਸਾ ਤੁਹਾਡ੃ ਏ੅ਰ ਜ੅ ਿੀ 

ਸਫਤੂ ਹਨ- ਏਾਰ ਿ੃ਯਿ੃, ਰ੄ਣ-ਦ੃ਣ ਦ੃ ਿ੃ਯਿ੃, ਸਨੇੁਹ੃ ਆਧਦ ਯਿੱਐ੅। ਰ੅ੜ ਩੄ਣ 'ਤ੃ ਿਏੀਰ 

ਦੀ ਭਦਦ ਿੀ ਰ਍। ਦ੃ਸ ਧਿਿੱ ਚ ਹ੅ ਯਹ੃ ਿਿੱ ਐ-ਿਿੱ ਐ ਸਾਈਫਯ ਅ਩ਯਾਧਾਂ ਫਾਯ੃ ਜਾਣ ੂਯਧਹਣ 

ਰਈ ਸ੅ਸਰ ਭੀਡੀਆ 'ਤ੃ "ਸਾਈਫਯਦ੅ਸਤ" ਚ੄ਨਰਾਂ/ਐਾਧਤਆ ਂ ਨੰੂ ਿੀ ਪ੅ਰ੅ ਏੀਤਾ ਜਾ 

ਸਏਦਾ ਹ੄ ਧਏਉਂਧਏ ਸਾਿਧਾਨੀ ਹੀ ਇਨਹ ਾਂ ਐਤਧਯਆਂ ਤੋਂ ਩ਧਹਰਾ ਫਚਾਅ ਹ੄।  

 

ਜਗ੍ਜੀਤ ਵ਴ੰਘ ਗ੍ਣ੃ਲ਼਩ੁਯ 
(ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ) 
਴ਵ਴ ਰਕ਴ੀਵਾਂ, ਵੁਵਸ਼ਆਯ਩ੁਯ।  
ਭ੅ਫਾਈਰ: 94655-76022 
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 ਏਰਾਊਡ ਏੰਧ਩ਊਧਟੰ਑ (Cloud Computing) ਧਿਿੱ ਚ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦ੃ 

ਭਾਧਧਅਭ ਨਾਰ ਡ੃ਟਾ ਸਟ੅ਯ੃ਜ, ਸਯਿਯ, ਡ੃ਟਾਫ੃ਸ, ਅਤ੃ ਇਨਪਯਾਸਟਰਏਚਯ ਦੀ 

ਸ੃ਿਾਿਾਂ ਩ਰਦਾਨ ਏੀਤੀਆ ਂ ਜਾਂਦੀਆਂ ਹਨ। ਇਸ ਧਿਿੱ ਚ, ਮੂਜਯ ਆ਩ਣ੃ ਏੰਧ਩ਊਧਟੰ਑ 

ਧਯਸ੅ਧਸਜ ਅਤ੃ ਅਨੁਬਿਾਂ ਨੰੂ ਸਧਾਯਨ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦ੃ ਜਯੀ਋ ਌ਏਸ੄ੈੱਸ ਏਯਦ੃ 

ਹਨ, ਨਾ ਧਏ ਆ਩ਣ੃ ਸਥਾਨਏ ਹਾਯਡਿ੃ਅਯ 'ਤ੃। 

ਕਰਾਊਡ ਕੰਵ਩ਊਵਟੰਗ੍ ਦ੃ ਭੁਿੱ ਿ ਤਿੱ ਤ: 

਴੃ਲਾ ਭਾਡਰਜ਼: 

 IaaS (Infrastructure as a Service): ਇਸ ਧਿਿੱ ਚ, ਿਯਤੋਂਏਾਯ ਨੰੂ ਧਸਯਪ 

ਫੁਧਨਆਦੀ ਹਾਯਡਿ੃ਅਯ (ਧਜਿੇਂ ਧਏ ਸਯਿਯ, ਸਟ੅ਯ੃ਜ) ਦੀ ਸ੃ਿਾ ਧਭਰਦੀ 

ਹ੄। ਉਦਾਹਯਨ: Amazon Web Services (AWS), Microsoft Azure। 

 PaaS (Platform as a Service): ਇਸ ਧਿਿੱਚ, ਇਿੱ ਏ ਩ਰ੃ਟਪਾਯਭ 

ਉ਩ਰਫਧ ਏੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹ੄ ਧਜਸ 'ਤ੃ ਿਯਤੋਂਏਾਯ ਆ਩ਣੀਆ ਂ਌਩ਰੀਏ੃ਸਨਾਂ 

ਨੰੂ ਧਡਿਰ਩ ਅਤ੃ ਹ੅ਸਟ ਏਯ ਸਏਦ੃ ਹਨ। ਉਦਾਹਯਨ: Google App 

Engine, Microsoft Azure App Services। 

 SaaS (Software as a Service): ਇਸ ਧਿਿੱ ਚ, ਸਾਪਟਿ੃ਅਯ ਨੰੂ ਸ੃ਿਾ ਦ੃ 

ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਉ਩ਰਫਧ ਏੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹ੄, ਧਜਿੇਂ ਧਏ ਈਭ੃ਰ, ਏਾਰਫ੅ਯਧਨੰ਑, ਅਤ੃ 

ਪਾਇਰ ਸਟ੅ਯ੃ਜ। ਉਦਾਹਯਨ: Google Workspace, Microsoft 365। 
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Deployment Models: 

 Public Cloud: ਧਜਿੱ ਥ੃ ਸਯਧਿਸ੃ਜ ਅਤ੃ ਧਯਸ੅ਯਧਸਜ ਸਯਧਿਸ ਩ਰ੅ਿਾਈਡਯ 

ਿਿੱਰੋਂ ਸਾਯ੃ ਰ੅ਏਾਂ ਰਈ ਉ਩ਰਫਧ ਹੰੁਦ੃ ਹਨ। 

 Private Cloud: ਇਹ ਏੁਝ ਸੰਸਥਾਿਾਂ ਜਾਂ ਅਦਾਯ੃ ਰਈ ਐਾਸ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ 

ਫਣਾਈ ਜਾਂਦੀ ਹ੄। 

 Hybrid Cloud: ਇਿੱਥ੃ ਏਝੁ ਧਯਸ੅ਯਧਸਜ ਩ਫਧਰਏ ਏਰਾਊਡ 'ਤ੃ ਅਤ੃ ਏੁਝ 

਩ਰਾਈਿ੃ਟ ਏਰਾਊਡ 'ਤ੃ ਹੰੁਦ੃ ਹਨ। 

ਕਰਾਊਡ ਕੰਵ਩ਊਵਟੰਗ੍ ਦ੃ ਪਾਇਦ੃: 

 ਰਚਏੀਰਾ਩ਣ: ਏਰਾਊਡ ਦ੃ ਜਯੀ਋, ਤਸੁੀਂ ਧਜੰਨਾ ਚਾਹੰੁਦ੃ ਹ੅, ਍ਨਾ ਹੀ 

ਧਯਸ੅ਯਧਸਜ ਜਨਯ੃ਟ ਏਯ ਸਏਦ੃ ਹ੅। 

 ਸਸਤਾ: ਏਰਾਊਡ ਧਿਿੱ ਚ, ਤੁਹਾਨੰੂ ਹਾਯਡਿ੃ਅਯ, ਸ੅ਪਟਿ੃ਅਯ, ਅਤ੃ ਸਯਧਿਸ 

ਦ੃ ਧਯਸ੅ਯਧਸਜ ਰਈ ਰਾ਑ਤਾਂ ਨਹੀਂ ਫਯਦਾਸ਼ਤ ਏਯਨੀਆ ਂ਩ੈਂਦੀਆਂ, ਇਸ 

ਏਯਏ੃ ਇਹ ਭਾਰੀ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਿਧੀਆ ਹੰੁਦਾ ਹ੄। 

 ਸਏ੃ਧਰੰ਑: ਜ੃ ਤਸੁੀਂ ਿਧੀਏ ਸਯਧਿਸ ਜਯੂਯਤ ਩ਾਉਂਦ੃ ਹ੅, ਤਾਂ ਤਸੁੀਂ ਧਫਨਾਂ 

ਧਏਸ੃ ਧਦਿੱ ਏਤ ਦ੃ ਏਰਾਊਡ ਸਯਧਿਸ ਨੰੂ ਿਧਾ ਸਏਦ੃ ਹ੅। 

 ਌ਏਸ੄ੈੱਸ ਏਯਨਾ ਆਸਾਨ: ਤਸੁੀਂ ਹਯ ਜ਑ਹਾ ਤੋਂ ਅਤ੃ ਧਏਸ੃ ਿੀ ਧਡਿਾਈਸ 

ਨਾਰ ਆ਩ਣ੃ ਏਰਾਊਡ ਡ੃ਟਾ ਅਤ੃ ਸ੃ਿਾਿਾਂ ਨੰੂ ਌ਏਸ੄ੈੱਸ ਏਯ ਸਏਦ੃ ਹ੅। 
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 ਡਾਟਾ ਫ੄ਏਅ਩ ਅਤ੃ ਯੀਸਟ੅ਯ: ਏਰਾਊਡ ਧਿਿੱ ਚ ਫ੄ਏਅ਩ ਸਹੂਰਤ ਧਭਰਦੀ 

ਹ੄, ਧਜਸ ਨਾਰ ਡਾਟਾ ਦ੃ ਹਾਨੀ ਦਾ ਐਤਯਾ ਒ਟਦਾ ਹ੄। 

ਕਰਾਊਡ ਕੰਵ਩ਊਵਟੰਗ੍ ਦ੃ ਨੁਕ਴ਾਨ: 

 ਸੁਯਿੱ ਧਐਆ ਅਤ੃ ਑੅਩ਨੀਮਤਾ: ਏਰਾਊਡ ਸਯਧਿਧਸਜ 'ਤ੃ ਡਾਟਾ ਯਿੱ ਐਣ ਨਾਰ 

ਸੁਯਿੱ ਧਐਆ ਦੀ ਧਚੰਤਾ ਹੰੁਦੀ ਹ੄, ਐਾਸ ਏਯਏ੃ ਜਦੋਂ ਜਨਤਏ ਏਰਾਊਡ 

ਿਯਧਤਆ ਜਾਂਦਾ ਹ੄। 

 ਇੰਟਯਨ ਟ ਦੀ ਰ੅ੜ: ਏਰਾਊਡ ਸਯਧਿਸ ਨੰੂ ਉ਩ਮ੅਑ ਏਯਨ ਰਈ ਸਧਥਯ 

ਇੰਟਯਨ ਟ ਏੁਨ ਏਸਨ ਦੀ ਜਯੂਯਤ ਩ੈਂਦੀ ਹ੄। 

 ਹਾਯਡਿ੃ਅਯ ਜਥ੃ਫੰਦੀ: ਏਰਾਊਡ ਦ੃ ਉ਩ਮ੅਑ ਨਾਰ, ਹਾਯਡਿ੃ਅਯ ਸ੃ਿਾਿਾਂ 

ਅਤ੃ ਰਾਇਸੈਂਧਸੰ਑ ਦੀ ਜਾਣਏਾਯੀ ਹ੅ਯ ਸਥਾਨਾਂ 'ਤ੃ ਜਾ ਸਏਦੀ ਹ੄, ਧਜਸ 

ਨਾਰ ਏੰ਩ਨੀ ਰਈ ਆਯਧਥਏ ਹਾਨੀ ਹ੅ ਸਏਦੀ ਹ੄। 

 ਏਰਾਊਡ ਏੰਧ਩ਊਧਟੰ਑ ਫਹੁਤ ਸਾਯ੃ ਉਦਮ੅਑ਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਆ਩ਣ੃ ਪਾਇਦ੃ ਅਤ੃ 

ਸਧਥਤੀਆ ਂਨੰੂ ਠੀਏ ਏਯਏ੃ ਿਯਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹ੄ ਅਤ੃ ਇਸ ਨੇ ਸਭੇਂ ਨਾਰ ਹਯ 

ਤਯਹਾਂ ਦੀ ਏੰਧ਩ਊਧਟੰ਑ ਅਤ੃ ਸਟ੅ਯ੃ਜ ਦੀ ਧਦਸ਼ਾ ਨੰੂ ਫਦਰ ਏ੃ ਯਿੱ ਐ ਧਦਿੱ ਤਾ ਹ੄। 

ਜ਴਩ਾਰ ਵ਴ੰਘ 
(ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ) 
਴.਴.਴.਴. ਨਾਯੂ ਨੰਗ੍ਰ 
ਵੁਵਲ਼ਆਯ਩ੁਯ। 
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 ਴ਾਡੀ ਵਜ਼ੰਦਗ੍ੀ ਦਾ ਅਵਵਭ ਵਵਿੱ ਴ਾ ਅਿੱ ਜ ਦ੃ ਴ਭੇਂ ਵਲਿੱ ਚ ਕੰਵ਩ਊਟਯ 
਴ਾਡੀ ਵਜ਼ੰਦਗ੍ੀ ਦਾ ਇਿੱ ਕ ਅਵਵਭ ਵਵਿੱ ਴ਾ ਫਣ ਵਗ੍ਆ ਵ੄। ਇਵ ਵ਴ਯ੝ ਦ੝ਤਯਾਂ ਵਲਿੱ ਚ 
ਵੀ ਨਵੀਂ ਴ਗ੍ੋਂ ਴ਕੂਰਾਂ, ਘਯਾਂ, ਵ਴਩ਤਾਰਾਂ ਅਤ੃ ਵ੅ਯ ਕਈ ਴ਥਾਨਾਂ ਵਲਿੱ ਚ ਲਯਵਤਆ 
ਜਾਂਦਾ ਵ੄। ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਇਿੱ ਕ ਇਰ੄ਕਟਰਾਵਨਕ ਮੰਤਯ ਵ੄ ਜ੅ ਡਾਟਾ ਩ਰਵਕਵਯਆ ਕਯਕ੃ 
਴ਾਨੰੂ ਨਤੀਜ੃ ਩ਰਦਾਨ ਕਯਦਾ ਵ੄। ਇ਴ ਦ੃ ਜ਼ਯੀ਋ ਅ਴ੀਂ ਕਈ ਕੰਭ ਠੀਕ ਢੰਗ੍ ਨਾਰ 
ਤ੃ਜ਼ੀ ਨਾਰ ਕਯ ਴ਕਦ੃ ਵਾਂ। ਅਿੱ ਜ ਦ੃ ਵਡਜ਼ੀਟਰ ਮੁਿੱ ਗ੍ ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਡ੃ ਜੀਲਨ ਦਾ 
ਅਟੁਿੱ ਟ ਵਵਿੱ ਴ਾ ਫਣ ਚੁਿੱ ਕ੃ ਵਨ। ਇਵ ਵ਴ਯ੝ ਇਿੱ ਕ ਭਸ਼ੀਨ ਵੀ ਨਵੀਂ ਵ੄, ਴ਗ੍ੋਂ ਇਵ 
਴ਾਡੀ ਯ੅ਜ਼ਾਨਾ ਵਜ਼ੰਦਗ੍ੀ ਵਲਿੱ ਚ ਰਗ੍ਬਗ੍ ਵਯ ਕੰਭ ਨੰੂ ਆ਴ਾਨ ਅਤ੃ ਤ੃ਜ਼ ਫਣਾਉਣ 
ਵਲਿੱ ਚ ਴ਵਾਇਕ ਵ੄। ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਫਗ੄ਯ ਅ਴ੀਂ ਕਈ ਕੰਭਾਂ ਦੀ ਕ਱਩ਨਾ ਲੀ ਨਵੀਂ 
ਕਯ ਴ਕਦ੃। ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਨੇ ਴ਾਡ੃ ਯ੅ਜ਼ਾਨਾ ਦ੃ ਗ੍ੁੰ ਝਰਦਾਯ ਕੰਭਾਂ ਨੰੂ ਫਵੁਤ ਵੀ 
ਆ਴ਾਨ ਫਣਾ ਵਦਿੱ ਤਾ ਵ੄। ਇਵ ਴ਾਡ੃ ਘਯ, ਦ੝ਤਯ, ਵ਴ਿੱ ਵਿਆ, ਭਨੋਯੰਜਨ, ਵ਴ਵਤ 
਴੃ਲਾਲਾਂ ਅਤ੃ ਴ੰਚਾਯ ਦ੃ ਵਯ੃ਕ ਿ੃ਤਯ ਵਲਿੱ ਚ ਲਯਵਤਆ ਜਾ ਵਯਵਾ ਵ੄। ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਤ੃ 
ਉਵ ਕੰਭ ਫਵੁਤ ਤ੃ਜ਼ੀ ਨਾ਱ ਕਯ ਴ਕਦ੃ ਵਨ ਜ੅ ਵਕ ਆਭ ਤ੆ਯ ਤ੃ ਕਯਨ ਵਲਿੱ ਚ 
ਫਵੁਤ ਴ਭਾਂ ਰਿੱ ਗ੍ਦਾ ਵ੄। ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਫਵੁਤ ਴ਾਯ੃ ਕੰਭ ਇਿੱ ਕਠੇ ਕਯ ਴ਕਦਾ ਵ੄ , ਵਜ਴ 
ਨਾਰ ਴ਾਡਾ ਴ਭਾਂ ਫਿੱ ਚਦਾ ਵ੄। ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਴ਾਡ੃ ਫਵੁਤ ਭਵਿੱ ਤਲ਩ੂਯਨ ਡਾਟਾ ਨੰੂ 
਴ੰਬਾਰ ਴ਕਦਾ ਵ੄। ਕੁਿੱ ਝ ਕਵਰਿੱ ਕਾਂ ਵਲਿੱ ਚ ਴ਾਨੰੂ ਦਨੁੀਆਂ ਬਯ ਦੀ ਜਾਣਕਾਯੀ ਩ਰਾ਩ਤ ਵ੅ 
਴ਕਦੀ ਵ੄, ਵਜ਴ ਨਾਰ ਵ਴ਿੱ ਿਣ ਅਤ੃ ਿ੅ਜ ਵਲਿੱ ਚ ਴ਵੂਰਤ ਵੁੰ ਦੀ ਵ੄। ਵਜ਴ ਨਾਰ ਴ਾਨੰੂ 
਴ਾਡ੃ ਯ੅ਜ਼ਾਨਾ ਦ੃ ਕੰਭ ਕਯਨ ਵਲਿੱ ਚ ਅ਴ਾਨੀ ਵੁੰ ਦੀ ਵ੄। 

਩ਰੀਤੀ 
ਫਾਯਹਲੀਂ (ਆਯਟ਴) 

਴.਴.਴.਴. ਨਾਯੂ ਨੰਗ੍ਰ 
ਵੁਵਲ਼ਆਯ਩ੁਯ। 

 

“ਕੰਵ਩ਊਟਯ”  
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 आज के मुग भें सोशर भीडिमा का भहत्व औय 
प्रबाव इतना फढ़ गमा है कक हय उम्र के रोग इसका 
उऩमोग कयने रगे हैं। पेसफुक, इंस्टाग्राभ जैसे प्रेटपाभम 
रोगों के जीवन का अभबन्न हहस्सा फन चुके हैं। इन 
प्रेटपाभों के भाध्मभ से रोग अऩने ववचाय, बावनाएं औय 
जीवन की घटनाओं को सांझा कयत ेहैं, जजससे वे दनुनमा से 
जुड ेयहत ेहैं। सोशर भीडिमा ने जहां सूचना औय भनोयंजन 
को एक नई ऊंचाई ऩय ऩहंुचामा है, वह ं इसके कुछ 
नकायात्भक प्रबाव बी हैं। इसभें पेक न्मूज़ का प्रसाय औय 
आत्भ-सम्भान भें गगयावट जैसे भुदे्द शाभभर हैं। इसके 
अत्मागधक उऩमोग से भानभसक स्वास््म ऩय बी प्रबाव 

ऩडता है।इसभरए सोशर भीडिमा का उऩमोग संमभभत औय 
सकायात्भक दृजटटकोण के साथ कयना आवश्मक है। 

 
प्रीर्ी 
कऺा – बारहवीीं 
जी.एस.एस.एस. नारू नींगऱ 
होशशयारपुर। 

“वर्तमान में सोशऱ मीडिया का प्रभाव” 
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“COMPUTER” 
 

 

 

 

 

 

 The word Computer Comes from the Latin word 

"Computer", which means "Calculat". A Computer Consisting of 

Physical Components that can be attached to it known as a Hardware. A 

Computer  Contains a set of directions  that are already installed inside 

the machine Known as the Software. Computers generally have an 

application Software, a program that functions after the operating 

system Software is loaded.               

 

 

 

 

 

 

 

Jaspreet Kaur                  

12th (Arts) 

GSSS Naru Nangal 

Hoshiarpur 

 

Knowledge Hub-27 



  Artificial intelligence (AI) is important because 

  it can perform tasks that usually require 

  human intelligence, and can do so efficiently, 

  effectively at a low cost. AI can help in 

  many ways, including:  Increasing productivity 

AI can automate repetitive tasks, freeing up people to focus on more 

important work.  Improving customer experience AI can analyse 

customer data to understand their preferences, needs, and behaviour. 

This allows marketers to create personalized experiences that resonate 

with customers.  Reducing human error Learning algorithms in AI can 

help identify potential error scenarios and make real-time corrections.  

Revolutionizing industries AI can transform many industries, including 

healthcare, finance, and education. For example, AI can be used for 

automated medical diagnosis and voice input for human-computer 

interaction.  Enhancing video games AI can provide virtual competition 

in video games to enhance the player's experience.  However, AI also 

raises ethical concerns. It's important to develop AI in a way that 

respects human rights and values. This includes understanding the 

implications of AI's actions and decisions, and ensuring they align with 

ethical standards.  

Pavinderjeet  

12th (Arts) 

GSSS Naru Nangal 

Hoshiarpur 

 

“Artificial intelligence” 
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The little mouse is scrolling  
as the ocean waves are rolling 
and they beckon me to come down to the sea. 
  
 The screen before me glowing  
 while outside the flowers growing  
 have a fragrance that is calling out to me. 
  
The keyboard keeps me busy  
at the same time I am dizzy  
yet the bird songs out my window sound so sweet. 
  
 While the gigabytes are loading  
 my poor eyeballs are exploding 
 and the circulation doesn’t reach my feet 
  
One last video, I say 
then another makes its way 
interrupting my intentions to go out 
  
  One more minute, then I’ll quit 
  one more hour, here I sit  
 I’ve forgotten just what life is all about  
  
There is work and there is play  
but somewhere along the way  
all my play times are so few and far between  
   
  Push a button, L O L  
 while my spirit goes to hell 
 as I live my cyber life upon a screen 

 

Pooja Goel 

(Computer Faculty) 

GSSSS Khamano 
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ਕੰਵ਩ਊਟਯ! ਫਦਰੀ ਴ਕੂਰਾ ਦੀ ਨੁਵਾਯ ਋, 
ਉਵ ਫਿੱ ਵਚਆਂ ਨੰੂ ਨਾਰ ਕੰਵ਩ਊਟਯ! ਵ਩ਆਯ ਋, 
 

 ਵਲਿੱ ਚ ਇ਴ ਦ੃ ਲਿੱ ਴ਦਾ ਵਗ੍ਆਨ! ਅ਩ਾਯ ਋, 
 ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਅਜ੅ਕੀ ਵ਴ਿੱ ਵਿਆ ਦਾ! ਆਧਾਯ ਋, 
 

  ਅਕ਴ ਵਗ੍ਆਨ ਦਾ ਕੀਤਾ ਋਴! ਴ਾਕਾਯ ਋, 
  ਉਂਗ੍ਰ ਦ੃ ਩੅ਵਟਆਂ ਤ੃ ਜਾਣਕਾਯੀ! ਆ਩ਾਯ ਋, 
 

ਜਾਣਕਾਯੀ ਰਈ ਕਯਨਾ ਨਾ ਩ੈਂਦਾ! ਇੰਤਜ਼ਾਯ ਋, 
਴ਭਾਯਟ ਪ੅ਨਾਂ ਦਾ ਲੀ ਕੰਵ਩ਊਟਯ! ਆਧਾਯ ਋, 
 

 ਴ਭਝ ਨਾਰ ਕਯਨੀ ਋ ਇ਴ ਦੀ ਲਯਤੋਂ! ਨਾ ਩੄ਣਾ ਵਲਿੱ ਚ ਤਕਯਾਯ ਋, 
 ਫੁਯਾਈ ਤੋਂ ਯਵਵਣਾ ਦੂਯ! ਯਿੱ ਿਣਾ ਅਿੱ ਛਾਈ ਨਾਰ ਴ਯ੅ਕਾਯ ਋, 
 AI  ਨੇ ਫਦਰੀ ਵਜ਼ੰਦਗ੍ੀ ਦੀ! ਨੁਵਾਯ ਋... 
 

 

 

 

ਯਭਣੀਕ ਵ਴ੰਘ ਘੰੁਭਣ 

(ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ) 
਴ਵ਴ ਿੜਕਾਂ,  
ਵੁਵਲ਼ਆਯ਩ੁਯ। 

“ਕੰਵ਩ਊਟਯ” 

Knowledge Hub-30 

Photo Ref. : https://www.geeksforgeeks.org 



 ਇਹ ਏਧਹਣਾ ਧਫਰਏੁਰ ਿੀ ਑ਰਤ ਨਹੀਂ ਹ੅ਿ੃਑ਾ ਏੀ ਅਿੱਜ ਦਾ ਜਭਾਨੇ ਧਿਿੱ ਚ 

ਇੰਟਯਨ ਟ, ਭ੅ਫਾਈਰ, ਏੰਧ਩ਊਟਯ, ਰ੄਩ਟਾ਩ ਆਧਦ ਧਫਨਾਂ ਜੀਿਨ ਚਰਣਮ੅਑ ਨਹੀਂ ਹ੄। 

ਬਾਿੇਂ ਭਨੋਯੰਜਨ ਦਾ ਐ੃ਤਯ ਹ੅ਿ੃ ਜਾਂ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀ ਩ੜਹਾਈ, ਇੰਟਯਨ ਟ ਹਯ ਐ੃ਤਯ 

ਧਿਿੱ ਚ ਆ਩ਣਾ ਅਧਹਭ ਯ੅ਰ ਅਦਾ ਏਯ ਧਯਹਾ ਹ੄। ਇਸ ਨਾਰ ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਧਭੰਟਾਂ ਸਧਏੰਟਾਂ 

ਦ੃ ਧਿਿੱ ਚ ਿਿੱ ਐ-ਿਿੱ ਐ ਰ੃ਐਏਾਂ ਦੀਆਂ ਧਰਐੀਆ ਂ ਧਏਤਾਫਾਂ ਨੰੂ ਇੰਟਯਨ ਟ ਤ੃ ਬਾਰ ਏ੃ ਉਸ ਤੋਂ 

ਜਾਣਏਾਯੀ ਩ਰਾ਩ਤ ਏਯਦ੃ ਹਨ ਅਤ੃ ਆ਩ਣੀ ਩ੜਹਾਈ ਨੰੂ ਆਸਾਨ ਅਤ੃ ਸੁਐਾਰਾ ਏਯ ਯਹ੃ 

ਹਨ। ਇਸ ਤੋਂ ਇਰਾਿਾ ਧਏਸ੃ ਿੀ ਤਯਹਾਂ ਦੀ ਜਾਣਏਾਯੀ, ਧਸਐਰਾਈ ਏਾਯਜ, ਭਨੋਯੰਜਨ ਐ੃ਤਯ 

ਆਧਦ ਹਯ ਐ੃ਤਯ ਧਿਿੱ ਚ ਇੰਟਯਨ ਟ ਇਸ ਸਭੇਂ ਛਾਇਆ ਹ੅ਇਆ ਹ੄।਩ਯ ਇਸ ਦਾ ਩ਾਸਾ 

ਫਹਤੁ ਹੀ ਒ਾਤਏ ਿੀ ਸਾਫਤ ਹ੅ ਧਯਹਾ ਹ੄। ਇਿੱਏ ਸਯਿ੃ ਅਨੁਸਾਯ ਸਾਹਭਣ੃ ਆਇਆ ਹ੄ ਏੀ 

ਬਾਯਤੀ ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਇੰਟਯਨ ਟ ਤ੃ ਩ੜਾਈ ਏਯਨ ਰਈ ਫਹਤੁ ਒ਿੱਟ ਸਭਾਂ ਑ੁਜਾਯ ਯਹ੃ 

ਹਨ ਅਤ੃ ਇਸ ਤੋਂ ਪਾਇਦਾ ਰ੄ਣ ਦੀ ਫਜਾ਋ ਇਸ ਦੀ ਪਜੂਰ ਿਯਤੋਂ ਅਤ੃ ਑ਰਤ ਏਭਾਂ ਨੰੂ 

ਏਯਨ ਰਈ ਿਯਤੋਂ ਏੀਤੀ ਜਾ ਯਹੀ ਹ੄। ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਇੰਟਯਨ ਟ ਯਾਹੀਂ ਸ੅ਸਰ ਭੀਡੀਆ ਜਾਂ 

ਆਨਰਾਈਨ ਑੃ਭਾਂ ਐ੃ਡਣ ਧਿਿੱ ਚ ਆ਩ਣਾ ਧਦਨ ਦਾ ਫਹੁਤ ਸਾਯਾ ਏੀਭਤੀ ਸਭਾਂ ਪਜੂਰ ਐਯਚ 

ਏਯ ਯਹ੃ ਹਨ। ਇਸ ਤੋਂ ਇਰਾਿਾ ਹ੅ਯ ਿੀ ਡਯਾਉਣ ਮ੅਑ ਤਿੱਥ ਜ੅ ਸਾਹਭਣ੃ ਆ਋ ਹਨ ਉਹ 

ਇਹ ਹਨ ਧਏ ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਸ੅ਸਰ ਭੀਡੀਆ ਤ੃ ਇਿੱਏ ਦਸੂਯ੃ ਦ੃ ਪ੃ਏ ਅਏਾਊਂਟ ਫਣਾ ਏ੃ ਜਾਂ 

ਇੰਟਯਨ ਟ ਤ੃ ਆ਩ਣ੃ ਸਾਥੀ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆ ਂਦ੃ ਑ਰਤ ਤਸਿੀਯਾਂ ਿੀਡੀ਍ ਅ਩ਰ੅ਡ ਏਯਏ੃ 

ਉਹਨਾਂ ਦਾ ਨੁਏਸਾਨ ਏਯਿਾਉਣ ਦੀ ਏ੅ਧਸਸ ਏਯਦ੃ ਹਨ। ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਜਾਣ੃ 

ਅਣਜਾਣ੃ ਧਿਿੱ ਚ ਇਹ ਨਹੀਂ ਩ਤਾ ਏੀ ਧਏਸ੃ ਿੀ ਧਿਅਏਤੀ ਦੀ ਸਧਹਭਤੀ ਤੋਂ ਫ਑੄ਯ 

ਚਰਦਾ ਩ੰਨਾ.. 

“ਵਲਵਦਆਯਥੀ ਜੀਲਨ ਅਤ੃ ਇੰਟਯਨ ਟ” 
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ਉਸ ਦੀ ਏ੅ਈ ਤਸਿੀਯ ਜਾਂ ਿੀਡੀ਍ ਇੰਟਯਨ ਟ ਤ੃ ਿਾਇਯਰ ਏਯਨਾ ਜਾਂ ਸ੃ਅਯ ਏਯਨਾ 

ਇਿੱ ਏ ਏਾਨੰੂਨੀ ਜੁਯਭ ਹ੄ ਅਤ੃ ਅਧਜਹਾ ਏਯਨ ਨਾਰ ਉਹਨਾਂ ਦਾ ਸਾਯਾ ਏ੄ਯੀਅਯ ਐਤਭ ਹ੅ 

ਸਏਦਾ ਹ੄। ਬਾਿੇਂ ਸਏੂਰਾਂ ਏਾਰਜਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਰ਑ਾਤਾਯ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆ ਂ ਨੰੂ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦੀ 

ਦੁਯਿਯਤੋਂ ਸਫੰਧੀ ਜਾ਑ਯੂਏ ਏਯਨ ਰਈ ਰ਑ਾਤਾਯ ਉ਩ਯਾਰ੃ ਏੀਤ੃ ਜਾ ਯਹ੃ ਹਨ। ਩ਯ 

ਸਧਥਤੀ ਸੁਧਯਨ ਦੀ ਫਜਾ਋ ਰ਑ਾਤਾਯ ਧਿ਑ੜ ਹੀ ਹ੄ ਅਤ੃ ਫਚਾਅ ਦ੃ ਟੀਚ੃ ਦੂਯ ਨਜਯ 

ਆ ਯਹ੃ ਹਨ।ਇਸ ਤੋਂ ਇਰਾਿਾ ਫਹਤੁ ਸਾਯ੃ ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਩ੜਹਾਈ ਇੰਟਯਨ ਟ ਤ੃ ਩ੜਹਾਈ 

ਏਯਨ ਦੀ ਫਜਾ਋ ਜਾਂ ਏ੅ਈ ਭਹਿੱਤਿ਩ੂਯਨ ਜਾਣਏਾਯੀ ਩ਰਾ਩ਤ ਏਯਨ ਦੀ ਫਜਾ਋ ਆ਩ਣ੃ 

ਧਦਨ ਦਾ ਫਹਤੁਾ ਸਭਾਂ ਆਨਰਾਈਨ ਑੃ਭਾਂ ਐ੃ਡਣ ਧਿਿੱ ਚ ਧਫਤਾ ਯਹ੃ ਹਨ। ਇਿੱ ਏ ਸਭਾਂ ਸੀ 

ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਸਏੂਰ ਸਭੇਂ ਤੋਂ ਫਾਅਦ ਆ਩ਣਾ ਭਨੋਯੰਜਨ ਏਯਨ ਰਈ ਭ੄ਦਾਨਾ ਧਿਿੱ ਚ ਜਾ ਏ੃ 

ਐ੃ਡਾਂ ਐ੃ਡਦ੃ ਸਨ, ਩ਯ ਇੰਟਯਨ ਟ ਤ੃ ਆਨਰਾਈਨ ਑੃ਭਾਂ ਦ੃ ਜਾਰ ਨੇ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ 

ਭ੄ਦਾਨਾਂ ਦੀਆ ਂਐ੃ਡਾਂ ਤੋਂ ਦਯੂ ਏਯ ਒ਯਾਂ ਧਿਿੱ ਚ ਫੰਦ ਏਭਧਯਆ ਂਦ੃ ਧਿਿੱ ਚ ਭ੅ਫਾਈਰ ਤ੃ ਑੃ਭਾਂ 

ਐ੃ਡਣ ਦਾ ਸ੆ਏੀਨ ਅਤ੃ ਆਦੀ ਫਣਾ ਧਦਿੱਤਾ ਹ੄। ਇਸ ਨਾਰ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆ ਂਦਾ ਩ੜਹਾਈ ਦਾ 

ਨੁਏਸਾਨ ਤਾਂ ਹ੅ ਹੀ ਧਯਹਾ ਹ੄ ਨਾਰ ਦ੃ ਨਾਰ ਹੀ ਉਹਨਾਂ ਦਾ ਸਯੀਯਏ ਧਿਏਾਸ ਿੀ ਨਹੀਂ ਹ੅ 

਩ਾ ਧਯਹਾ। ਧਜਆਦਾ ਸਭਾਂ ਆਨਰਾਈਨ ਑੃ਭਾਂ ਐ੃ਡਣ ਨਾਰ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆ ਂਦੀ ਧਸਹਤ 

ਧਿ਑ੜ ਯਹੀ ਹ੄। ਇਿੱਏ ਭ੄ਡੀਏਰ ਸਯਿ੃ ਅਨੁਸਾਯ ਏੁਿੱ ਰ ਬਾਯਤੀ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਧਿਿੱ ਚੋਂ 60 

਩ਰਤੀਸਤ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆ ਂਦੀਆਂ ਅਿੱਐਾਂ ਦੀ ਧਨ਑ਹਾ ਏਭਜ੅ਯ ਹ੄ ਅਤ੃ ਸੰਨ 2000 ਅਿੱਜ ਦ੃ 

ਧਿਧਦਆਯਥੀਆ ਂਦ੃ ਏਿੱਦ ਅਤ੃ ਬਾਯ ਦ੃ ਧਿਿੱ ਚ ਿੀ ਧ਩ਛਰ੃ ਸਾਰਾਂ ਦੀ ਨਾਰੋਂ ਹ੄ਯਾਨੀਜਨਏ 

ਅੰਤਯ ਩ਾਇਆ ਧ਑ਆ ਹ੄। ਇਹੀ ਨਹੀਂ ਹ੄ ਇਸ ਤੋਂ ਇਰਾਿਾ ਿੀ ਆਨਰਾਈਨ ਑੃ਭਾਂ ਨੇ 

ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਆ਩ਣ੃ ਭਾਤਾ ਧ਩ਤਾ ਤੋਂ ਦੂਯ ਏਯ ਧਦਿੱ ਤਾ ਹ੄।  

ਚਰਦਾ ਩ੰਨਾ.. 
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ਅਿੱਜ ਦਾ ਫਿੱ ਧਚਆਂ ਨੰੂ ਧਏਸ੃ ਧਯਸਤ੃ਦਾਯ ਨਾਰ ਿੀ ਏ੅ਈ ਭਤਰਫ ਨਹੀਂ ਹ੄, ਉਸ ਨੰੂ ਚਾਹੀਦਾ 

ਹ੄ ਤਾਂ ਧਸਯਪ ਭ੅ਫਾਈਰ, ਇੰਟਯਨ ਟ, ਸ੅ਸਰ ਭੀਡੀਆ ਅਤ੃ ਆਨਰਾਈਨ ਑੃ਭਾਂ। ਇਸ ਦੀ 

ਰਿੱ ਤ ਧਿਿੱ ਚ ਆ ਏ੃ ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਩੄ਸ੃ ਦੀ ਪਜੂਰ ਐਯਚੀ ਏਯ ਯਹ੃ ਹਨ ਅਤ੃ ਑੃ਭਾਂ ਐ੃ਡਣ 

ਰਈ ਩੄ਸਾ ਨਾ ਧਭਰਣ ਤ੃ ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਤਯਾਂ ਤਯਾਂ ਦ੃ ਜੁਯਭ ਿੀ ਏਯ ਯਹ੃ ਹਨ। ਹਾਰਾਤ 

ਇਸ ਤਯਹਾਂ ਭਾੜ੃ ਹ੅ ਑਋ ਹਨ ਧਏ ਸਯਏਾਯ ਭਾ਩੃ ਅਤ੃ ਅਧਧਆ਩ਏਾਂ ਨੇ ਜ੃ਏਯ 

ਧਿਧਦਆਯਥੀਆ ਂ ਨੰੂ ਫਚਾਉਣਾ ਹ੄ ਤਾਂ ਤੁਯੰਤ ਇਸ ਸਫੰਧੀ ਸਐਤ ਏਦਭ ਚੁਿੱ ਏਣ੃ ਚਾਹੀਦ੃ 

ਹਨ ਤਾਂ ਧਏ ਬਾਯਤ ਦਾ ਮੂਥ ਨੰੂ ਫਚਾਇਆ ਜਾ ਸਏ੃।  
 

ਵਲਵਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦੀ ਰਿੱ ਤ ਤੋਂ ਫਚਾਉਣ ਴ਫੰਧੀ ਜ੃ਕਯ ਵ੃ਠ ਦਿੱ ਴੃ ਉ਩ਾ਋ 

਴ਭੇਂ ਵ਴ਯ ਕੀਤ੃ ਜਾਣ ਤਾਂ ਴ਾਕਾਯਤਭਕ ਨਤੀਜ੃ ਴ਾਵਭਣ੃ ਆ ਴ਕਦ੃ ਵਨ:- 

1. ਸਏੂਰੀ ਧਸਰ੃ਫਸ ਧਿਿੱ ਚ ਧਿਧਦਆਯਥੀਆਂ ਰਈ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦੀ ਑ਰਤ ਿਯਤੋਂ ਅਤ੃ 

ਉਸਦ੃ ਩ਰਬਾਿ ਭਾੜ੃ ਩ਰਬਾਿ ਸਫੰਧੀ ਧਿਸਤਾਯ਩ੂਯਿਏ ਜਾਣਏਾਯੀ ਸਾਧਭਰ ਏੀਤੀ 

ਜਾਿ੃। 

2. ਫਿੱ ਧਚਆਂ ਦ੃ ਭਾਤਾ ਧ਩ਤਾ ਨੰੂ ਿੀ ਇਹ ਑ਿੱਰ ਸਭਝਣੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹ੄ ਏੀ ਫਿੱ ਚ੃ ਨੰੂ ਧਏਸ 

ਉਭਯ ਧਿਿੱ ਚ ਭ੅ਫਾਇਰ ਭਹੁਈਆ ਏਯਿਾਉਣਾ ਹ੄ ਅਤ੃ ਧਏਸ ਤਯਹਾਂ ਉਸ ਦੀ ਭ੅ਫਾਈਰ 

ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਸਫੰਧੀ ਜਾਣਏਾਯੀ ਯਿੱ ਐਣੀ ਹ੄। 

3. ਸਯਏਾਯ ਨੰੂ ਿੀ ਇੰਟਯਨ ਟ ਤ੃ ਉ਩ਰਫਧ ਸਭ਑ਯੀ ਉ਩ਯ ਉਭਯ ਸਫੰਧੀ ਸਖ਼ਤ 

਩ਾਫੰਦੀਆ ਂ ਰਾ਑ੂ ਏਯਨੀਆਂ ਚਾਹੀਦੀਆ ਂ ਹਨ। ਇਸ ਤੋਂ ਇਰਾਿਾ ਫਿੱ ਧਚਆਂ ਨਾਰ 

ਇੰਟਯਨ ਟ ਿੀ ਿਯਤੋਂ ਨਾਰ ਹ੅ ਯਹ੃ ਿਿੱ ਐ-ਿਿੱ ਐ ਏਰਾਈਭ ਸਫੰਧੀ ਸਖ਼ਤ ਤੋਂ ਸਖ਼ਤ ਏਾਨੰੂਨ 

ਫਣਾ ਏ੃ ਏਸੂਯਿਾਯਾਂ ਨੰੂ ਫਣਦੀ ਸਜਾ ਧਦਿੱ ਤੀ ਜਾਣੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹ੄। 

ਚਰਦਾ ਩ੰਨਾ.. 
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  ਅੰਤ ਧਿਿੱ ਚ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਸਫੰਧੀ ਇਹੀ ਧਸਿੱਟਾ 

ਧਨਏਰਦਾ ਹ੄ ਏੀ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਜ੃ਏਯ ਸਹੀ ਸਭੇਂ ਅਤ੃ ਸਹੀ ਏੰਭ ਰਈ ਏੀਤੀ ਜਾਿ੃ 

ਤਾਂ ਇਹ ਅਿੱਜ ਦ੃ ਮੁ਑ ਧਿਿੱ ਚ ਫਹੁਤ ਿਿੱਡਾ ਿਯਦਾਨ ਹ੄। ਩ਯ ਜ੃ਏਯ ਇਸ ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਪਜੂਰ 

ਏੰਭਾਂ ਰਈ ਅਤ੃ ਰ੅ਏਾਂ ਨੰੂ ਩ਯ੃ਸਾਨ ਏਯਨ ਰਈ ਏੀਤੀ ਜਾਿ੃ ਤਾਂ ਇਹ ਭਾਨਿ ਸਭਾਜ ਰਈ 

ਫਹਤੁ ਒ਾਤਏ ਿੀ ਸਾਫਤ ਹ੅ ਸਏਦਾ ਹ੄। ਧਿਧਦਆਯਥੀ ਜੀਿਨ ਸਭਝਣ ਦੀ ਉਭਯ ਧਿਿੱ ਚ 

ਹੰੁਦਾ ਹ੄, ਇਹਨਾਂ ਨੰੂ ਭਾ਩੃ ਅਤ੃ ਅਧਧਆ਩ਏ ਸਹੀ ਤ੃ ਑ਰਤ ਫਾਯ੃  ਧਸਿੱ ਧਐਆ ਦ੃ ਏ੃ ਉਹਨਾਂ 

ਦਾ ਬਧਿਿੱ ਐ ਫਣਾ ਸਏਦ੃ ਹਨ। ਸ੅ ਸਭਾਜ ਨੰੂ ਹਯ ਹੀਰ੃ ਨਾਰ ਜਾ਑ਯੂਏਤਾ ਪ੄ਰਾਣੀ ਚਾਹੀਦੀ 

ਹ੄ ਧਏ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦੀ ਿਯਤੋਂ ਸੁਚਿੱ ਜ੃ ਅਤ੃ ਸਹੀ ਤਯੀਏ੃ ਨਾਰ ਏੀਤੀ ਜਾਿ੃ ਅਤ੃ ਅਤ੃ ਜ੃ਏਯ 

ਅਧਜਹਾ ਨਹੀਂ ਏੀਤਾ ਧ਑ਆ ਅਤ੃ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦੀ ਦੁਯਿਯਤੋਂ ਿਿੱ ਧਦੀ ਑ਈ ਤਾਂ ਜ੅ ਒ਾਤਏ 

ਧਸਿੱਟ੃ ਸਾਹਭਣ੃ ਆ ਯਹ੃ ਹਨ ਅਤ੃ ਬਧਿਿੱ ਐ ਧਿਿੱ ਚ ਆਉਣ਑੃, ਉਸ ਦੀ ਩ੂਯਨ ਧਜੰਭ੃ਿਾਯੀ 

ਸਾਡੀ ਸਭਾਜ ਦੀ ਐੁਦ ਹ੅ਿ੃਑ੀ। 

 

 

ਵਲਸ਼ਾਰ ਲਾਟ਴ 

(ਕੰਵ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ) 
਴.਴.਴.਴. ਕਯਨੀ ਿ੃ੜਾ, 
ਪਾਵਜ਼ਰਕਾ 
(਩ੰਜਾਫ) 

ਭ੅ਫਾਈਰ: 9501514000 
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 The internet allows people to communicate with each 

other on a mass scale.  

MERITS 

 Collaboration: The internet allows people to collaborate and 

develop social networks.  

 Access to Information: The internet is a powerful source of 

knowledge and a quick way to share information.  

 Access to education: The internet has made education more 

accessible.  

 Entertainment: The internet offers a wide range of entertainment 

options.  

DEMERITS  

 Privacy: Oversharing personal information and data thefts can 

expose them to fraud.  

 Isolation: Online education can lead to feelings of isolation as 

students may not have the same opportunities to Interact with 

other students. Cyber Threats: The internet is phone to cyber 

Threats, cyber attacks and violations.                     

 

 

Jaspreet Kaur                          
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 a memory was something that you lost with age 

 an application was for employment 

 a program was a TV show 

 a cursor used profanity 

 a keyboard was a piano 

 a web was a spider's home 

 a virus was the flu 

 a cd was a bank account 

 a hard drive was a long trip on the road 

 a mouse pad was where a mouse lived and if you had a 3-1/2 floppy 
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 Some interesting and informative websites related to 
computer science that can help you explore various topics, stay updated, 
and learn new things: 
 
1) Geeks for Geeks   

o Link: https://www.geeksforgeeks.org 
o Description: A popular website for learning programming 

languages, algorithms, data structures, and computer science 
fundamentals. It also has tutorials on various tech topics and 
interview preparation materials. 

2) Khan Academy (Computer Programming)   
o Link: https://www.khanacademy.org/computing 
o Description: Free online courses that include interactive 

lessons on topics like programming, computer science 
fundamentals, and algorithms. 

3) Codecademy   
o Link: https://www.codecademy.com 
o Description: A well-known platform to learn programming 

languages, including Python, Java, C++, and more, with 
interactive lessons and real-time feedback. 

4) Stack Overflow   
o Link: https://stackoverflow.com 
o Description: A platform for developers to ask questions and 

find solutions to programming problems. It's a great 
community for computer science learners and professionals. 

5) W3Schools 
o Link: https://www.w3schools.com 
o Description: A website with tutorials on web development 

technologies such as HTML, CSS, JavaScript, and more. It's 
great for beginners learning web programming. 

6) MIT Open Course Ware (Computer Science)   
o Link: https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-

computer-science/ 
o Description: A free online resource offering full access to 

course materials from MIT’s computer science programs. It's a 
great resource for self-learners. 

Continue… 

“Some Interesting Websites For Students” 

Knowledge Hub-37 

*Ref : From Chatgpt 

https://www.geeksforgeeks.org/
https://www.geeksforgeeks.org/
https://www.geeksforgeeks.org/
https://www.khanacademy.org/computing
https://www.khanacademy.org/computing
https://www.khanacademy.org/computing
https://www.codecademy.com/
https://www.codecademy.com/
https://www.codecademy.com/
https://stackoverflow.com/
https://stackoverflow.com/
https://stackoverflow.com/
https://www.w3schools.com/
https://www.w3schools.com/
https://www.w3schools.com/
https://www.w3schools.com/
https://www.w3schools.com/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
https://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/


7)      The Hacker News   
o Link: https://news.ycombinator.com 
o Description: A social news website focusing on computer 

science, programming, and technology. Stay up-to-date with 
the latest tech trends and discussions. 

8)      Google AI   
o Link: https://ai.google  
o Description: Google’s official page dedicated to Artificial 

Intelligence research, resources, and innovations. You can 
explore AI models, datasets, and tutorials. 

9)      Coursera (Computer Science Courses)   
o Link: https://www.coursera.org  
o Description: Offers courses from top universities on computer 

science topics, including artificial intelligence, machine 
learning, and data science. 

10)     Hackerrank   
o Link: https://www.hackerrank.com  
o Description: A platform to practice coding and compete in 

coding challenges. It helps improve programming skills and 
prepares you for job interviews. 

 
These websites are great for anyone looking to dive into or 
enhance their knowledge of computer science…………………….. 
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Introduction: 
  
Cyber security attacks encompass a range of malicious activities that aim 
to compromise the confidentiality, integrity, or availability of digital 
assets.  
  
In an era where technology permeates every aspect of our lives, ensuring 
the security of our digital presence is crucial.  
  
10 Common Cyber Scams to Avoid: 
  
Lets look at some of the common Cyber Scams used by fraudsters : 
  
1. TRAI Phone Scam : 
  
Fraudsters claim your mobile number is linked to illegal activities and 
that services will be suspended. 
  
Reality: TRAI does not suspend services; only telecom companies do. 
  
2. Customs Scam : 
  
Scammers claim a parcel with contraband has been intercepted and 
demand payment. 
  
Reality: No legitimate agency would demand payment over a call. 
Disconnect and report such numbers. 
  
3. Digital Arrest Scam : 
  
Fake police officers threaten digital arrests or online interrogations. 
  
Reality: Police do not conduct digital arrests or online interrogations. 
 
 

 Continue… 
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4. Family Arrested Scam : 
  
Scammers claim a relative will be arrested unless payment is made. 
  
Reality: Always verify with family members before acting. 
  
5. Get Rich Trading Scam : 
  
Social media ads promise high returns on stock investments. 
  
Reality: High-return schemes are likely scams. 
  
6. Rewards Scam : 
  
Offers of large sums for simple tasks, followed by requests for upfront 
investment. 
  
Reality: Easy money schemes are almost always scams. 
  
7. Credit Card Scam : 
  
Fake executives claim large transactions on bogus credit cards. 

 
Reality: Always verify with your bank relationship manager. 
  
8. Money Transfer Scam : 
  
Scammers claim incorrect transactions and ask for refunds. 

 
Reality: Verify all transactions directly with your bank. 
  
9. KYC Scam : 
  
Scammers send links for KYC updates. 

 
Reality: Banks require in-person KYC updates only.  

Continue… 
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10. Tax Refund Scam : 
  
Fraudsters pose as tax officials asking for bank details. 

 
Reality: Tax departments already have your bank details and will not ask 
for them over a call. 
  
How to Stay Safe : 
  
The following steps may help to avoid above mentioned Cyber scams: 
  
    1. Verify the authenticity of any unusual calls, messages, or emails. 

 
    2. Never share sensitive personal or financial information with 
unknown entities. 

 
    3. Report suspicious activities to local authorities or service providers. 
  
Report the incident to the nearest Cyber Crime Police Station and 
National Cyber Crime Reporting Portal at https://cybercrime.gov.in/ 
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Introduction:  
 
In this digital age, protecting your mobile phones from cyber threats is more 
important than ever. These little devices can hold a lot of personal information 
– including our passwords, bank account information, and contact lists. If your 
mobile phones are hacked, you could be in a world of trouble. 
 
  Cybercriminals are always coming up with new ways to break 
into your phones, and it can be hard to keep up with the latest threats. That's 
why taking some simple steps to protect your device is essential. 
 
What Should You Do Before Disposing Your Mobile Devices: 
 
1. Factory Reset: 
 
Simply deleting your files and data from your mobile devices does not remove 
the information completely. You should perform a “factory reset” to remove 
all files and data from your mobile device and bring it back to the state when 
it was freshly produced from the factory. 
 
 2. Remove SIM Card from the phone: 
 
Mobile phone SIM cards contain loads of personal information like phone 
numbers and old text messages. So, make sure you remove your SIM before 
you send your phone for recycling. You’ll also need your SIM card for your new 
phone. However, if you dispose of your old SIM card, make sure you cut 
through the metal chip before throwing it away to protect your personal 
details. 
  
3. Remove any memory cards from the phone: 
 
 Some handsets use Micro SD cards to provide extra memory. Any memory 
card should be removed from your mobile before recycling. 
 
  
Report the incident to the nearest Cyber Crime Police Station and National 
Cyber Crime Reporting Portal at https://cybercrime.gov.in 
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 Password security is one of the practices for establishing and 
verifying identity and restricting access to devices, files, and accounts. This 
helps to ensure that only those who can provide a correct password in 
response to a prompt are given access. 
 
  Two Factor Authentication (2FA) is an extra layer of security 
used when logging into websites, apps or secured accounts, also known as 
two-step verification, and is an additional layer of security that is used to 
protect your account. 
 
  To strengthen the security of your desk, we are introducing 
Two Factor Authentication while login into your Insurance Desk effective 
from 12th July, 2024. With the introduction of 2FA, you need to first enter 
your existing password and once it is authenticated, an OTP will be sent to 
your registered email id and mobile number. On authentication of OTP, you 
will be allowed to access your Insurance Desk. 
  
 The Insurance Regulatory and Development Authority of India 
(“IRDAI”) has mandated 2FA in every critical applications / portals / desks 
via IRDA Cyber Security Guidelines, 2023 dated 24.04.2023. Thus to comply 
with the said guidelines, we need to enable 2FA. Further to strengthen 
password security, we are also implementing mandatory password expiry 
after 365 days from last password reset. The system will ask to reset the 
password after 365 days from the last reset. 
 
  Thus, 2FA, if enabled, can help the user to protect their 
account from being accessed if the password is stolen. If a hacker tries to 
log into the user’s account with the stolen password, they will also need a 
second form of identification, making it much more difficult for them to 
access the account. 
 
  To conclude, in the post-password world, strong web security 
relies on a dynamic approach built from a variety of tools and policies. It’s 
important to never rely on any single method for comprehensive 
protection. If you’re currently relying on passwords alone, it’s time to 
evolve, and using 2FA is a solid first step. 
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Introduction: 
 
 A backup refers to creating a copy of your data – files, applications, 
systems – that can be used to reinstate them in the event of data loss. 
 
  Whether you’re an individual or a business, losing critical 
data can have severe consequences. To prevent data loss, you need a 
proper data backup and recovery plan. 
 
 How data can be lost: 
 
Lets look at some of the common data storage threats: 
 
 Some primary threats to data storage include hackers, viruses, and 

ransomware attacks which can target the systems at any time. 
 A user could also make a mistake that exposes the data to cyber 

threats or accidentally removes data. 
 A range of damages or other physical issues could occur to the 

computers, limiting the access to data. 
 
Effective Strategies for Data Backup: 
The following steps may help to create an effective strategy to protect 
invaluable data: 
 
 Take backups regularly and frequently. 
 Select proper backup method after analysing the importance and 

size of data which may include external hard drives, USB drives, 
network-attached storage or Cloud Backups such as Dropbox/ Google 
Drive. 

 Regularly test your backups and ensure that all of your data can be 
accessed as expected. 

 Review your backup plan regularly and ensure it is still meeting your 
needs. 

 
Report the incident to the nearest Cyber Crime Police Station and 
National Cyber Crime Reporting Portal at  https://cybercrime.gov.in 
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What is QR Code? 
 
 A QR code is a type of barcode that can be read easily by a digital device 
and which stores information as a series of pixels in a square-shaped 
grid. It is a two-dimensional code that you can scan with a smartphone. 
The code contains information, usually a site address, and once you scan 
it, the code connects you with a resource on the web. 
  It’s important to know that there can be security issues with 
QR codes. Cybercriminals can tamper with QR codes, replacing them 
altogether with QR code stickers or interfering with the link that’s 
embedded in the code. 
 
Common QR Code Threats: 
Let’s look at some of the common QR Code threats: 
 
 1. Malicious QR codes: 
Hackers can create QR codes that, when scanned, lead to malicious 
websites that can infect the user’s device with malware or phishing 
scams. 
 
 2. QR code spoofing: 
Hackers can alter the appearance of the QR code or create a code that 
looks like a legitimate QR code. 
 
3. QR code tracking: 
Hackers can use QR codes to track the movements and activities of users 
who scan the codes. This can be done by embedding a tracking code in 
the QR code or using the code to redirect users to a website that collects 
data on their activities. 
 
 4. Quishing: 
In a Quishing attack, threat actors send a phishing email containing a 
malicious QR code attachment. Once the user scans the QR code, it will 
direct the user to a phishing page that captures sensitive data like users’ 
login credentials. 
 

Continue… 
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 5. Baiting: 
Baiting is another social engineering attack that lures individuals into 
clicking on or scanning something by presenting a tempting, irresistible 
offer. It can take the form of using false claims to persuade users to scan 
a code, potentially leading them to unknowingly expose their data. 
 
Let’s take a look at some recommendations to protect yourself from QR 
Code attacks. 
  
Do’s: 
 
1. Only scan QR codes from trusted sources. 

 
2.       Enable two-factor authentication. 
 
Don'ts: 
 
1. Avoid giving out sensitive information that prompts you to provide 

sensitive information like your phone number, banking details, or 
login credentials. 

 
2.      Never download apps from QR codes. 
 
          Report the incident to the nearest Cyber Crime Police Station and 
National Cyber Crime Reporting Portal at https://cybercrime.gov.in 
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Introduction: 
 Online shopping culture has skyrocketed over recent years 
because of the convenience, variety, and countless deals it offers at the 
touch of a button. But, it is imperative that one should remain cautious 
against the security risks that come with online transactions. 
 
 For every great deal you see online, there could be a danger 
of hidden threats like cyber-attacks and phishing scams. Fraudsters are 
always waiting for a chance to exploit your vulnerabilities. 
 
  In a world where even one wrong click can compromise 
sensitive information, staying informed about online shopping safety is 
essential. 
 
Common Online Shopping Scams: 
Lets look at some of the common Online Shopping Scams: 
1. Fake Websites : 
Scammers create fake websites that look like legitimate online retailers. 
These websites often offer popular products at deep discounts to lure 
victims in. Once victims enter their payment information, the scammers 
steal their money and disappear. 
 
2. Phishing Emails :  
Phishing emails appear to be from legitimate companies, such as banks 
or credit card companies. They often contain a link that directs victims to 
a fake website that looks like the real company's website. When victims 
enter their personal/ financial  information on the fake website, the 
scammers steal it. 
 
3. Social Media Ads : 
Scammers use social media ads to promote fake products or services. 
These ads often feature too-good-to-be-true deals and clickbait 
headlines. When victims click on the ads, they are taken to a fake 
website where they are tricked into entering their payment information. 
 

Continue… 
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Tips to avoid Online Shopping Scams: 
The following steps may help to avoid online scams: 
 
 Shop from well-known retailers. 
 Pay attention to the URL of the website you're shopping on. 
 Don't enter your personal information on a website that you don't 

trust. 
 Be suspicious of deals with unbelievably low prices that seem too 

good to be true. 
 Use a credit card when shopping online. Credit cards offer better 

fraud protection than debit cards. 
 

 
Report the incident to the nearest Cyber Crime Police Station and 
National Cyber Crime Reporting Portal at https://cybercrime.gov.in 
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Gemini ChatGPT 

QuillBot 

Grammarly Slidesgo 

Stepwise Math Adobe Express 

AI Tools For Students 

What are AI Tools? 
 
Artificial Intelligence (AI) tools are software applications that utilize 
machine learning algorithms to perform tasks that typically require human 
intelligence. These tools can help students with various tasks, such as 
learning, research, writing, and more.  
 
Benefits of AI Tools for Students : Improved Learning, Increased Efficiency, 
Enhanced Research, Better Writing etc. 
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